PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA INFORMATYKA KLASA 5

1. Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegolnych Srédrocznych
I rocznych ocen klasyfikacyjnych

Wymagania konieczne (na oceng dopuszczajaca) obejmujg wiadomosci 1 umiejgtnosci
umozliwiajgce uczniowi dalsza nauke, bez ktorych nie jest on w stanie zrozumie¢
kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach i wykonywaé prostych zadan
nawigzujacych do zycia codziennego.

Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci
stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktérych nie jest
mozliwe kontynuowanie nauki.

Wymagania rozszerzajace (na oceng dobra) obejmujg wiadomosci i umiejgtnoscei
0 $rednim stopniu trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.
Wymagania dopehniajace (na oceng bardzo dobra) obejmujg wiadomosci i
umiejetnosci  ztozone, o wyzszym stopniu trudno$ci, wykorzystywane do
rozwiazywania zadan problemowych.

Wymagania wykraczajace (na oceng celujaca) obejmujg stosowanie zdobytych
wiadomosci 1 umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.
Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rdéwniez
wymagania na stopien poprzedni.

Uczen, ktory nie spelni wymagan na ocen¢ dopuszczajaca, uzyskuje oceng
niedostateczng.

e Srddroczna, roczna 1 koncowa ocena klasyfikacyjna nie jest $rednig ocen biezacych.

Ocena
Stopien Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry| Stopien celujacy
dopuszczajacy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Uczen:

¢ zmienia kroj
czcionki
w dokumencie
tekstowym,

¢ zmienia wielko$¢
czcionki
w dokumencie
tekstowym,

e okresla elementy,

z ktorych sktada si¢
tabela,

e wstawia do
dokumentu
tekstowego tabele
0 okreslonej liczbie
kolumn i wierszy,

e zmienia tlo strony

ustawia pogrubienie,
pochylenie
(kursywe)

i podkreslenie tekstu,
zmienia kolor tekstu,
wyréwnuje akapit na
rozne sposoby,
umieszcza

w dokumencie
obiekt WordArt

i formatuje go,

w tabeli wstawionej
do dokumentu
tekstowego dodaje
oraz usuwa kolumny
i wiersze,

ustawia styl tabeli,

o wykorzystuje skroty
klawiszowe podczas
pracy w edytorze
tekstu,

¢ podczas edycji tekstu
wykorzystuje tzw.
twardg spacj¢ oraz
migkki enter,

e sprawdza
poprawnos¢
ortograficzng
i gramatyczna tekstu,
wykorzystujac
odpowiednie
narzedzia,

zmienia w tabeli

wstawionej do

« formatuje dokument
tekstowy wedtug
wytycznych
podanych przez
nauczyciela lub
wymienionych
w zadaniu,

* uzywa w programie
Word opcji Pokaz
wszystko do
sprawdzenia
formatowania tekstu,

e tworzy wcigcia

akapitowe,

korzysta z narzedzia
Rysuj tabele do
dodawania,

e samodzielnie
dopasowuje
formatowanie
dokumentu do jego
tresci, wykazujac si¢
wysokim poziomem
estetyki,

e przygotowuje
w grupie plakat
informujacy
0 okreslonym
wydarzeniu,

¢ uzywa tabeli do
porzadkowania
réznych danych
wykorzystywanych
W zyciu codziennym,
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w dokumencie
tekstowym,

» dodaje do
dokumentu
tekstowego obraz
z pliku,

¢ wstawia ksztatty do
dokumentu
tekstowego,

e ustala cel
wyznaczonego
zadania w prostym
ujeciu
algorytmicznym,

e wczytuje do gry
tworzonej
w Scratchu gotowe
tto z pliku,

¢ dodaje postaé
z biblioteki do
projektu tworzonego
w Scratchu,

¢ buduje skrypty do
przesuwania duszka
po scenie,

e korzysta z blokow
z kategorii Pisak do
rysowania linii na
scenie podczas ruchu
duszka,

¢ dodaje nowe slajdy
do prezentacji
multimedialnej,

o wpisuje tytut
prezentacji na
pierwszym slajdzie,

¢ wstawia do
prezentacji
multimedialnej
obiekt Album
fotograficzny
i dodaje do niego
zdjecie z dysku,

® tworzy prostg
prezentacje
multimedialna
sktadajaca si¢ z kilku
slajdow

i zawierajaca

korzystajac

Z szablonow
dostepnych

w programie Word,
dodaje obramowanie
strony,

zmienia rozmiar

i potozenie
elementow
graficznych
wstawionych do
dokumentu
tekstowego,

zbiera dane
niezbedne do
osiagnigcia celu,
osiaga wyznaczony
cel bez wezesniejszej
analizy problemu

W sposob
algorytmiczny,
samodzielnie rysuje
tlo dla gry tworzone;j
w Scratchu,

ustala miejsce
obiektu na scenie,
korzystajac z uktadu
wspotrzednych,

w budowanych
skryptach zmienia
grubos$¢, kolor

i odcien pisaka,
wybiera motyw
prezentacji
multimedialnej

z gotowych
szablonow,

zmienia wersj¢
kolorystyczna
wybranego motywu,
dodaje podpisy pod
zdjeciami
wstawionymi do
prezentacji
multimedialnej,
zmienia uktad
obrazow w obiekcie
Album
fotograficzny

dokumentu
tekstowego kolor
cieniowania
komoérek oraz ich
obramowania,
formatuje tekst

w komorkach tabeli,
zmienia wypetnienie
i obramowanie
ksztattu
wstawionego do
dokumentu
tekstowego,

zmienia
obramowanie

i wypelnienie
obiektu WordArt,
analizuje problem

i przedstawia rozne
sposoby jego
rozwigzania,
wybiera najlepszy
sposob rozwiazania
problemu,

buduje w Scratchu
skrypty do
przesuwania duszka
za pomoca klawiszy,
buduje w Scratchu
skrypt rysujacy
kwadrat,

dodaje do prezentacji
multimedialnej
obrazy i dostosowuje
ich wyglad oraz
potozenie na
slajdzie,

podczas tworzenia
prezentacji
multimedialnej
stosuje
najwazniejsze
zasady
przygotowania
eleganckiej
prezentacji,
formatuje wstawione
do prezentacji
zdjecia, korzystajac

usuwania oraz
zmiany wygladu linii
tabeli wstawionych
do dokumentu
tekstowego,
korzysta z narzedzi
na karcie
Formatowanie do
podstawowej
obrobki graficznej
obrazoéw
wstawionych do
dokumentu
tekstowego,

w programie Scratch
buduje skrypt liczacy
dhugosc¢ trasy,
dodaje drugi poziom
do tworzonej siebie
gry w Scratchu,
uzywa zmiennych
podczas
programowania,
buduje skrypty
rysujace dowolne
figury foremne,
dobiera kolorystyke
i uktad slajdow
prezentacji
multimedialnej tak,
aby byly one
wyrazne i czytelne,
umieszcza
dodatkowe elementy
graficzne w albumie
utworzonym

w prezentacji
multimedialnej,
dodaje dzwigki do
przejsé i animacji

w prezentacji
multimedialnej,
korzysta

z dodatkowych
ustawien dzwigku
dostepnych

w programie
PowerPoint,
korzysta

uzywa tabeli do
przygotowania
krzyzowki,
przygotowuje

w grupie komiks w
Wordzie,
przestawiajacy
krotka, samodzielnie
wymys$lona historig,
formutuje zadanie do
wykonania w
programie Scratch
dla kolegoéw

i kolezanek z klasy,
dodaje do gry
wykonanej w
programie Scratch
dodatkowe postaci
poruszajace si¢
samodzielnie

i utrudniajace
graczowi osiagnigcie
celu,

przygotowuje
projekt w programie
Scratch, ktory
przedstawia ruch
stonca na niebie
tworzy skrypt, dzigki
ktéremu duszek w
programie Scratch
napisze okreslone
stowo na scenie
buduje skrypt w
programie Scratch
wykorzystujacy
rysunek sktadajacy
si¢ z trzech rozet,
zbiera materiaty,
planuje i tworzy
prezentacje na
okreslony temat w
programie Power
Point,

samodzielnie
przygotowuje
prezentacje W
programie Power
Point
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zdjecia,

« dodaje do prezentacji
muzyke z pliku,

« dodaje do prezentacji
film z pliku,

» podczas tworzenia
prezentacji korzysta
Z obrazow
pobranych
Z internetu,

¢ omawia budowg
okna programu Pivot
Animator,

® tworzy prosta
animacj¢ sktadajaca
si¢ z Kilku klatek,

e uruchamia edytor
postaci,

o wspolpracuje
w grupie podczas
pracy nad
wspolnymi
projektami.

w prezentacji
multimedialnej,
dodaje do prezentaciji
obiekt WordArt,
dodaje przejscia
miedzy slajdami,
dodaje animacje do
elementow
prezentacji
multimedialnej,
ustawia odtwarzanie
na wielu slajdach
muzyki wstawionej
do prezentacji,
ustawia odtwarzanie
w petli muzyki
wstawionej do
prezentacji,

zmienia moment
odtworzenia filmu
wstawionego do
prezentacji na
Automatycznie lub
Po Kkliknieciu,
dodaje do prezentacji
multimedialnej
dodatkowe elementy
graficzne: ksztalty

i pola tekstowe,
dodaje tto do
animacji tworzonej
w programie Pivot
Animator,

tworzy nowe postaci
w edytorze
dostepnym

w programie Pivot
Animator i dodaje je
do swoich animacji.

z narzedzi na karcie
Formatowanie,
okresla czas trwania
przejscia slajdu,
okresla czas trwania
animacji na slajdach,
zapisuje prezentacje
multimedialng jako
plik wideo,

zmienia wyglad
dodatkowych
elementow
wstawionych do
prezentacji,

w programie Pivot
Animator tworzy
animacj¢ sktadajaca
si¢ z wickszej liczby
klatek

i przestawiajaca
postaé podczas
konkretnej
czynnosci,
modyfikuje postac
dodang do projektu,
wykonuje rekwizyty
dla postaci
wstawionych do
animacji.

z dodatkowych
ustawien wideo
dostepnych

W programie
PowerPoint,
zmienia kolejnosé
i czas trwania
animacji, aby
dopasowac je do
historii
przestawianej

w prezentacji,
tworzy w programie
Pivot Animator
plynne animacje,
tworzac dodajac
odpowiednio duzo
klatek nieznacznie
si¢ od siebie
réznigcych,
tworzy animacj¢

z wykorzystaniem
samodzielnie
stworzonej postaci.

przedstawiajaca
okreslona historig,
uzupehiona

o ciekawe opisy
wstawia do
prezentacji obiekt i
formatuje go
ustawia przej$cia
miedzy slajdami

i animacje,
dostosowujac czas
ich trwania do
zawartosci
prezentacji
wstawia do
prezentacji obrazy
wykonane

w programie Paint
i dodaje do nich
Sciezki ruchu
wykorzystuje

w prezentacji
samodzielnie
nagrane dzwigki

i filmy
przedstawia

w prezentacji
dhuzsza historig,
wykorzystujac
przejscia, animacje
i korzysta

z zaawansowanych
ustawien,

tworzy animacje
przedstawiajace
krotkie historie w
programie Pivot
Animator,
przygotowuje
animacj¢
przedstawiajaca
idaca posta¢ w
programie Pivot
Animator,
przygotowuje

W grupie zabawna,
kilkuminutowsg
animacj¢ wykonang
w programie Pivot
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Animator,

wykorzystuje wlasne
postaci w animacji
przestawiajacej
krotka historie w
programie Pivot
Animator,
przygotowuje

animacj¢ postaci
pokonujacej
przeszkody w
programie Pivot
Animator,

« zapisuje plik
w formacie
umozliwiajacym
odtworzenie

animacji na kazdym

komputerze
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2. Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych

Osiagniecia edukacyjne ucznia moga by¢ sprawdzane i oceniane poprzez:
e testy online,
e pisemne prace sprawdzajace,
e (¢wiczenia i praktyczne prace sprawdzajace,
odpowiedzi ustne,
zeszyty uczniowskie,
prace praktyczne na lekcji,
prace domowe,
obserwacje:
aktywnosci na zajeciach,
aktywnosci tworczej,
systematycznosci,
postepow,
pracy w grupie,
umiejetnosci wspolpracy,
prezentacji pracy,
przygotowania do lekcji.
e osiagni¢cia w konkursach.

S@ oo o

Cwiczenia i praktyczne prace sprawdzajace obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen
wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

* wartos¢ merytoryczna,

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

* doktadnos¢ wykonania polecenia,

* starannos¢ 1 estetyke.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dzialu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwage:

* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

* wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

* zawarto$¢ merytoryczng Wypowiedzi,

* sposob formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji. Pracg domowa uczen wykonuje na komputerze,
w zeszycie lub w innej formie zleconej przez nauczyciela. Przy wystawianiu oceny za prace
domowa nauczyciel bierze pod uwage:

» samodzielno$¢,

* poprawnosc¢,

* estetyke wykonania.

Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca
pluséw 1 minus6w lub oceny.
* plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na
lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska
na lekcji przy rozwiazywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.
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* minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekcji.

Sposob przeliczania plusow 1 minus6w na oceny: 5 plusoOw stanowi stopien bardzo dobry,
5 minuséw — stopien nie-dostateczny.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidow, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

» warto$¢ merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

* wklad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

* oryginalno$¢ i pomystowos$¢ pracy.

W przypadku nieuczestniczenia w obowigzkowych formach sprawdzania (testy online,
pisemne prace sprawdzajace, ¢wiczenia i praktyczne prace sprawdzajace, prace domowe,
prace praktyczne na lekcji) bez wzgledu na przyczyny, nauczyciel zaznacza w dzienniku
elektronicznym ten fakt wpisem ,,0”. Uczen ma obowigzek poddania si¢ tej formie
sprawdzania osiagni¢¢ w sposdb w sposob uzgodniony z nauczycielem.

Uczen ma prawo zgtosi¢ przed lekcja jedno nieprzygotowanie w semestrze.

3. WarunKi i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej

Podniesienie rocznej oceny klasyfikacyjnej umozliwia sprawdzian weryfikujacy
przeprowadzony zgodnie z przepisami zawartymi w Statucie Szkoty.
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