PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA

1. Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegélnych srédrocznych
I rocznych ocen klasyfikacyjnych

Wymagania konieczne (na oceng dopuszczajaca) obejmujg wiadomosci 1 umiejgtnosci
umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktorych nie jest on w stanie zrozumie¢
kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach i wykonywa¢ prostych zadan
nawigzujacych do zycia codziennego.

Wymagania podstawowe (na ocene¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci
stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest
mozliwe kontynuowanie nauki.

Wymagania rozszerzajace (na oceng dobra) obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci
0 srednim stopniu trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.
Wymagania dopelniajagce (na ocen¢ bardzo dobra) obejmujg wiadomosci i
umiejetnosci  ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do
rozwigzywania zadan problemowych.

Wymagania wykraczajagce (na oceng celujaca) obejmujg stosowanie zdobytych
wiadomosci 1 umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i1 nietypowych.
Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg roéwniez
wymagania na stopien poprzedni.

Uczen, ktory nie spelni wymagan na ocen¢ dopuszczajaca, uzyskuje oceng
niedostateczng.

e Srddroczna, roczna i koncowa ocena klasyfikacyjna nie jest $rednig ocen biezacych.

Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania wykraczajace
konieczne podstawowe rozszerzajgce dopemiajace (ocena celujaca)
(ocena (ocena (ocena dobra) (ocena bardzo Uczen:
dopuszczajaca) dostateczna) Uczen: dobra)
Uczen: Uczen: Uczen:
1. ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE
¢ buduje proste e wykorzystuje e W programie e sprawdza e samodzielnie rozwigzuje
skrypty instrukcje Scratch buduje podzielnosé problemy, wykorzystujac
w programie warunkowe skrypt liczb, zmienne, sytuacje warunkowe
Scratch, w skryptach wyodrebniajacy wykorzystujac oraz instrukcje iteracyjne
e wykorzystuje budowanych cyfry danej operator mod w jezyku Scratch.
zmienne w programie liczby, w skrypcie e tworzy w jezyku Scratch
w skryptach Scratch, e porzadkuje jezyka Scratch, skrypty przedstawiajgce na
budowanych e wykorzystuje elementy zbioru o wyszukuje rézne sposoby algorytm
w programie iteracje metoda przez element Euklidesa.
Scratch, w skryptach wybieranie oraz w zhiorze o tworzy algorytm porzadkujacy
e opisuje algorytm budowanych metodg przez uporzadkowany liczby wedtug okre$lonych
Euklidesa, W jezyku Scratch, zliczanie, m metodg przez kryteriow,
e wyszukuje erealizuje algorytm | e wyjasnia, czym potowienie e tworzy programy
najwi@kszq IICZbQ Euklidesa jest kompilator, (leel i komputerowe wspomagaja{ce
w zbiorze w skrypcie e algorytmy zZwycigzaj), rozwigzywanie zadaf
nieuporzadkowany programu Scratch, porzadkowania e wykorzystuje matematycznych, np.
m, e buduje przedstawia instrukcje obliczajace pola figur.
e tworzy nowe bloki w programie w postaci warunkowe o tworzy program komputerowy
(procedury) Scratch skrypt programu i iteracyjne sprawdzajacy podzielnosé
w skryptach wyszukujacy W jezyku C++/ w programach jednej liczby przez druga.
budowanych najwigkszg liczbe Python, pisanych o tworzy programy
1
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w programie w zbiorze e opisuje roznice W jezyku C++/ z zastosowaniem roznego
Scratch, nieuporzadkowany pomiedzy Python, typu funkgji.

e tworzy procedury z m, kompilatorem e pisze W jezyku o tworzy ztozone programy
parametrami e opisuje roznice a interpretatorem C++/ Python z zastosowaniem tablic w
W jezyku Scratch, pomigdzy kodem , program jezyku C++ / Python.

e tworzy proste zrodtowym e wykorzystuje wyszukujacy o wykorzystuje funkcje
programy w a kodem tablice/listy do element w jezyku C++Python do
jezykach C++/ wynikowym, przechowywania w zbiorze tworzenia programow
Python e tworzy zmienne danych uporzadkowany wykonujacych kilka zadan, np.
wys$wietlajace tekst W jezyku C++/ w programach m podstawowe dziatania
na ekranie, Python, pisanych arytmetyczne na dwoch

e definiuje i stosuje W jezyku C++/ liczbach
funkcje w jezyku Python, e samodzielnie modyfikuje
C++ [ Python, program wyszukujacy metoda
przez potowienie.
2. ARKUSZ KALKULACYJNY

e wprowadza dane o wskazuje zakres e kopiuje formuty | ewykorzystuje e samodzielnie tworzy
r6znego rodzaju do komoérek arkusza do innych funkcje JEZELI skomplikowane formuty
komorek arkusza kalkulacyjnego, komorek arkusza arkusza obliczeniowe i kopiuje je

kalkulacyjnego,

e wskazuje adres
komorki w arkuszu
kalkulacyjnym,

e prezentuje na
wykresie dane
zawarte w arkuszu
kalkulacyjnym,

e realizuje algorytm
liniowy w arkuszu
kalkulacyjnym,

e wspotpracuje
W grupie, tworzac
wspolny projekt,

o tworzy proste
formuty
obliczeniowe
w arkuszu
kalkulacyjnym,

e zmienia wyglad
komorek arkusza
kalkulacyjnego,

e dodaje i formatuje
obramowania
komorek arkusza
kalkulacyjnego,

o drukuje tabele
arkusza
kalkulacyjnego,

e zmienia wyglad
wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym,

e wstawia tabele lub
wykres arkusza
kalkulacyjnego do
dokumentu
tekstowego,

e realizuje algorytm z

warunkami
w arkuszu
kalkulacyjnym,

® przygotowuje plan

dziatania, realizujac

projekt grupowy,

kalkulacyjnego,
korzystajac z
adresowania
wzglednego,

e oblicza sumg i
$rednig zbioru
liczb, korzystajac
z odpowiednich
formut arkusza
kalkulacyjnego,

e dodaje oraz
usuwa wiersze i
kolumny arkusza
kalkulacyjnego,

e dodaje oraz
usuwa wiersze i
kolumny arkusza
kalkulacyjnego,

e zmienia rozmiar
kolumn oraz
wierszy arkusza
kalkulacyjnego,

e wykorzystuje
arkusz
kalkulacyjny do
obliczania
wydatkow,

o wiacza lub
wylacza
elementy
wykresu
w arkuszu
kalkulacyjnym,

o tworzy wykresy
dla dwoch serii
danych
w arkuszu
kalkulacyjnym,

® wyjasnia
dziatanie
mechanizmu
OLE,

e sortuje dane
w kolumnie
arkusza
kalkulacyjnego

kalkulacyjnego
do
przedstawiania
sytuacji
warunkowych,

o kopiuje formuty
Z uzyciem
adresowania
bezwzglednego
oraz
mieszanego,

o tworzy wykresy
dla wielu serii
danych
w arkuszu
kalkulacyjnym,

e wstawiajac
obiekt
zewngtrzny do
dokumentu
tekstowego
opisuje rdznice
pomiedzy
obiektem
osadzonym
a polaczonym,

o wykorzystuje
arkusz
kalkulacyjny
w innych
dziedzinach,

e realizuje
algorytm
iteracyjny
w arkuszu
kalkulacyjnym,

o wyswietla
okreslone dane
w arkuszu
kalkulacyjnym,
korzystajac z
funkcji
filtrowania,

e rozdziela
zadania
pomigdzy
czlonkéw grupy

pomiedzy komoérkami tabeli.

o wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny
W rozwigzywaniu problemow
zycia codziennego

o wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny do prowadzenia
osobistego budzetu lub
planowania kosztow jakiego$
wydarzenia.

e stosuje zaawansowane funkcje
arkusza w tabelach
tworzonych na wiasne
potrzeby.

o modyfikuje w sposéb
estetyczny i kreatywny
wyglad wykresu, dobierajac
jego elementy sktadowe,
kolory i zastosowane
czcionki.

¢ przygotowuje dokumenty
(sprawozdania, raporty,
referaty), wykorzystujac
wklejanie tabel i wykresow
arkusza kalkulacyjnego do
dokumentéw tekstowych.

o wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny w dziedzinach
zycia codziennego,
wymagajacych obliczen.
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podczas pracy
nad projektem

grupowym,
3. INTERNET

e tworzy prosta o formatuje tekst e dodaje tabele i e dodaje o dodaje tto do tworzonej strony
strong internetowa strony internetowej obrazy do strony hipertacza do internetowe;j.

W jezyku HTML i utworzonej utworzonej strony o tworzy potaczenia pomigdzy
zapisuje ja w pliku, W jezyku HTML, W jezyku HTML, | utworzonej dokumentami HTML,

e tworzy prosta e wykorzystuje e korzysta z w jezyku wykorzystujac hipertacza.
strong internetowa, motywy, aby kategorii i tagdw HTML, e podczas pracy nad projektem
korzystajac z zmieni¢ wyglad na stronie e zmienia wyglad wykazuje si¢ wysokim
systemu strony utworzonej internetowe menu glownego poziomem estetyKki
zarzgdzania treScig w systemie utworzonej strony i kreatywnosci
(CMS), zarzgdzania trescig, w systemie internetowej

e umieszcza pliki e dodaje obrazy i zarzadzania utworzonej
w chmurze, inne elementy trescia, w systemie

multimedialne do zarzgdzania
strony utworzonej trescia,
w systemie e dodaje widzety
zarzadzania trescia, do strony
e udostepnia innym internetowej
pliki umieszczone utworzonej
w chmurze w systemie
zarzadzania
treécia,
4. PROJEKTY MULTIMEDIALNE

e prezentuje o wyszukuje ¢ dodaje do o krytycznie o wykorzystujac wiele
okre$lone w internecie prezentacji ocenia warto$é rozmaitych elementow
zagadnienia informacje przejscia i informacji multimedialnych, wykonuje
w postaci potrzebne do animacje. znalezionych atrakcyjng oraz poprawng
prezentacji wykonania zadania, w internecie — merytorycznie prezentacj¢
multimedialnej, o zmienia wyglad weryfikuje je multimedialng.

e dodaje slajdy do prezentacji, W réznych o wykorzystujac wiele
prezentacji dostosowujac zrodtach, rozmaitych elementow
multimedialnej, kolory ¢ dodaje do multimedialnych, wykonuje

e dodaje test i obrazy poszczegblnych prezentacji atrakcyjng oraz poprawng
do prezentacji elementow wlasne nagrania merytorycznie prezentacje
multimedialnej audio i wideo multimedialng.

e podczas pracy nad projektem
wykazuje si¢ wysokim
poziomem estetyKi
i kreatywnosci
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2. Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych

Osiagniecia edukacyjne ucznia moga by¢ sprawdzane i1 oceniane poprzez:
e testy online,
e pisemne prace sprawdzajace,
e (¢wiczenia i praktyczne prace sprawdzajace,
odpowiedzi ustne,
zeszyty uczniowskie,
prace praktyczne na lekcji,
prace domowe,
obserwacje:
aktywnosci na zajeciach,
aktywnosci tworczej,
systematycznosci,
postepow,
pracy w grupie,
umiejetnosci wspolpracy,
prezentacji pracy,
przygotowania do lekcji.
e osiagni¢cia w konkursach.

S@ oo o

Cwiczenia i praktyczne prace sprawdzajace obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen
wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

* wartos¢ merytoryczna,

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

* doktadnos¢ wykonania polecenia,

* starannos¢ 1 estetyke.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwage:

* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

* wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

* zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

* sposob formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji. Prace domowa uczen wykonuje na komputerze,
w zeszycie lub w innej formie zleconej przez nauczyciela. Przy wystawianiu oceny za pracg
domowa nauczyciel bierze pod uwage:

» samodzielno$¢,

* poprawnosc¢,

* estetyke wykonania.

Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca
pluséw 1 minus6w lub oceny.
* plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na
lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska
na lekcji przy rozwiazywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.
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* minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekcji.

Sposob przeliczania plusow 1 minus6w na oceny: 5 plusoOw stanowi stopien bardzo dobry,
5 minuséw — stopien nie-dostateczny.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

» warto$¢ merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

* wklad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

* oryginalno$¢ i pomystowos$¢ pracy.

W przypadku nieuczestniczenia w obowigzkowych formach sprawdzania (testy online,
pisemne prace sprawdzajace, ¢wiczenia i praktyczne prace sprawdzajgce, prace domowe,
prace praktyczne na lekcji) bez wzgledu na przyczyny, nauczyciel zaznacza w dzienniku
elektronicznym ten fakt wpisem ,,0”. Uczen ma obowiazek poddania si¢ tej formie
sprawdzania osiagni¢¢ w sposdb w sposob uzgodniony z nauczycielem.

Uczen ma prawo zglosi¢ przed lekcja jedno nieprzygotowanie w semestrze.

3. Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej

Podniesienie rocznej oceny klasyfikacyjnej umozliwia sprawdzian weryfikujacy
przeprowadzony zgodnie z przepisami zawartymi w Statucie Szkoty.
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