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PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
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Spis trescei :

1. Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegdlnych §rédrocznych  Str. 1
i rocznych ocen klasyfikacyjnych

2. Sposoby sprawdzania osiagni¢¢ edukacyjnych Str. 6
3. Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny Str. 8
klasyfikacyjnej

1. Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych zgodne
z podrecznikiem ,,Lubie to!”

e Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajaca) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci umozliwiajace uczniowi dalsza nauke, bez ktorych
nie jest on w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach 1 wykonywac¢ prostych zadan nawigzujacych do zycia
codziennego.

e Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu
codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.

e Wymagania rozszerzajace (na ocene dobra) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci o Srednim stopniu trudnoscei, ktore sg przydatne na
kolejnych poziomach ksztalcenia.
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e Wymagania dopelniajgce (na oceng bardzo dobra) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci,

wykorzystywane do rozwiazywania zadan problemowych.
e Wymagania wykraczajace (na ocene Celujaca) obejmujg stosowanie zdobytych wiadomosci i umiegjgtnosci w sytuacjach trudnych,

ztozonych 1 nietypowych.

e Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.
e Uczen, ktéry nie spelni wymagan na ocen¢ dopuszczajacg, uzyskuje ocen¢ niedostateczng.
e Srédroczna, roczna i koncowa ocena klasyfikacyjna nie jest $rednig ocen biezacych.

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca).
Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna).
Uczen:

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra).
Uczen:

Wymagania dopelniajace
(ocena bardzo dobra).
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca).
Uczen:

1. KOMPUTER | SIECI KOMPUTEROWE

» wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowej
* stosuje poznane zasady bezpieczenstwa w pracowni oraz podczas pracy ha komputerze
» okresla, za co moze uzyska¢ dang ocene; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na zajeciach komputerowych

eWymienia dwie
dziedziny, w ktorych
wykorzystuje si¢
komputer

wymienia dwa zawody i

zwigzane z nimi

kompetencje

informatyczne

eWymienia cztery dziedziny,
w ktorych wykorzystuje sie
komputery

eWymienia cztery zawody i
zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne

e przestrzega zasad
bezpiecznej i higienicznej
pracy przy komputerze
kompresuje i dekompresuje

pliki i foldery

e wymienia sze$¢ dziedzin,
w ktorych wykorzystuje sie
komputery

e wymienia sze$¢ zawodow
i zwigzane z nimi
kompetencje informatyczne

e0mawia podstawowe
jednostki pamigci masowe;j

ewstawia do dokumentu
znaki, korzystajac z kodow
ASCII

e zabezpiecza komputer przed
dziataniem ztosliwego
oprogramowania

wymienia i opisuje rodzaje

licencji na oprogramowanie

eWymienia osiem dziedzin,
w ktorych wykorzystuje sie
komputery

e wymienia osiem zawodow i
ZWigzane z nimi
kompetencje informatyczne

ewyjasnia, czym jest system
binarny (dwojkowy)
i dlaczego jest uzywany do
zapisywania danych
w komputerze

wykonuje kopie

bezpieczenstwa swoich plikow

zamienia liczby z systemu
dziesietnego na dwojkowy

wyjasnia, czym jest sie¢
komputerowa

e Wymienia podstawowe
klasy sieci komputerowych
wyjasnia, czym jest Internet

eomawia podziat sieci ze
wzgledu na wielkos¢

sprawdza parametry sieci
komputerowej w systemie
Windows

Zmienia ustawienia sieci
komputerowej w systemie
Windows
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e opisuje dzialanie i budowe
domowej sieci
komputerowej

opisuje dziatanie i budowe

szkolnej sieci komputerowej

e wymienia dwie ushugi
dostepne w Internecie

otwiera strony

Internetowe

W przegladarce

e wymienia cztery ustugi
dostepne w Internecie
eWyjasnia, czym jest chmura
obliczeniowa
ewyszukuje informacje
w Internecie, korzystajac
z wyszukiwania prostego
szanuje prawa autorskie,
wykorzystujac materiaty
pobrane z Internetu

e wymienia sze$¢ ustug
dostepnych w Internecie

eumieszcza pliki w chmurze
obliczeniowej

ewyszukuje informacje
w Internecie, korzystajac
z wyszukiwania
zaawansowanego

e Opisuje proces tworzenia
cyfrowej tozsamosci

edba o swoje bezpieczenstwo
podczas korzystania
z Internetu

przestrzega zasad netykiety,

komunikujac si¢ przez Internet

e wymienia osiem ustug
dostepnych w Internecie

e wspotpracuje nad
dokumentami,
wykorzystujac chmure
obliczeniowa

opisuje licencje na zasoby

w Internecie

publikuje wiasne tresci w
Internecie, przydzielajac im

licencje typu Creative Commons

2. STRONY WWW

e wyjasnia, czym jest
strona Internetowa

opisuje budowg witryny

Internetowej

eomawia budowe znacznika
HTML

eWymienia podstawowe
znaczniki HTML

tworzy prosta strong

Internetowa w jezyku

HTML i zapisuje ja w pliku

ewykorzystuje znaczniki
formatowania do zmiany
wygladu tworzonej strony
Internetowej

korzysta z mozliwosci

kolorowania sktadni kodu

HTML w edytorze

obstugujacym te¢ funkcje

ewyswietla i analizuje kod
strony HTML, korzystajac
z narzgdzi przegladarki
Internetowej

otwiera dokument HTML do

edycji w dowolnym edytorze

tekstu

do formatowania wygladu strony

wykorzystuje znaczniki
nieomawiane na lekcji

tworzy stron¢
Internetowa w jezyku
HTML

planuje kolejne etapy
wykonywania strony
Internetowej

umieszcza na stronie obrazy,
tabele i listy punktowane oraz
numerowane

eumieszcza na tworzonej
stronie hiperlacza do
zewngetrznych stron
Internetowych

tworzy kolejne podstrony i

laczy je za pomocg hiperlaczy

tworzac strong Internetowa,
wykorzystuje dodatkowe
technologie, np. CSS lub
JavaScript
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

etworzy rysunek za
pomoca podstawowych
narzedzi programu
GIMP i zapisuje go w
pliku

e zaznacza fragmenty
obrazu

wykorzystuje schowek

do kopiowania

i wklejania fragmentow

obrazu

eOMawia znaczenie warstw
obrazu w programie GIMP
etworzy i usuwa warstwy
w programie GIMP
eUmieszcza napisy na
obrazie w programie GIMP
zapisuje rysunki w r6znych
formatach graficznych

euzywa narzedzi zaznaczania
dostepnych w programie
GIMP

ezmienia kolejno§¢ warstw
obrazu w programie GIMP

e opisuje podstawowe formaty
graficzne

ewykorzystuje warstwy,
tworzac rysunki w programie
GIMP

rysuje figury geometryczne,

wykorzystujac narzedzia

zaznaczania w programie

GIMP

elaczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie
GIMP

swykorzystuje filtry programu
GIMP do poprawiania
jakosci zdjegc

tworzy fotomontaze i kolaze w

programie GIMP

tworzac rysunki w programie
GIMP, wykorzystuje narzedzia
nieomoéwione na lekcji

wyjasnia, czym jest
animacja

dodaje gotowe animacje do
obrazow wykorzystujac
filtry programu GIMP

dodaje gotowe animacje dla
kilku fragmentow obrazu:
odtwarzane jednocze$nie oraz
odtwarzane po kolei

tworzy animacj¢ poklatkowa,
wykorzystujac warstwy
w programie GIMP

przedstawia proste historie
poprzez animacje utworzone
w programie GIMP

planuje prace w grupie i wspolpracuje z jej cztonkami, przygotowujac plakat

4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

etworzy rozne
dokumenty tekstowe i
zapisuje je w plikach

eotwiera i edytuje
zapisane dokumenty
tekstowe

tworzy dokumenty

tekstowe, wykorzystujac

szablony dokumentéw

eredaguje przygotowane
dokumenty tekstowe,
przestrzegajac
odpowiednich zasad

e dostosowuje forme tekstu
do jego przeznaczenia

ekorzysta z tabulatora do
ustawiania tekstu w
kolumnach

ustawia wcigcia

w dokumencie tekstowym,

wykorzystujac suwaki na

linijce

swykorzystuje kapitaliki
i wersaliki do przedstawienia
réznych elementow
dokumentu tekstowego
eustawia rozne rodzaje
tabulatorow, wykorzystujac
selektor tabulatorow
sprawdza liczbg wyrazow,
znakow, wierszy i akapitow w
dokumencie tekstowym za
pomoca Statystyki wyrazéw

e kopiuje formatowanie
pomiedzy fragmentami
tekstu, korzystajac z
Malarza formatow

o sprawdza poprawnos¢
ortograficzna tekstu za
pomoca stownika
ortograficznego

e wyszukuje wyrazy
bliskoznaczne, korzystajac
ze stownika synonimoéw

zamienia okreslone wyrazy w

catym dokumencie

tekstowym, korzystajac z

opcji Znajdz i zamien

przygotowuje estetyczne projekty
dokumentéw tekstowych do
wykorzystania w zyciu
codziennym, takie jak:
zaproszenia na uroczystosci,
ogloszenia, podania, listy
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ewstawia obrazy do
dokumentu tekstowego

wstawia tabele do

dokumentu tekstowego

ezmienia potozenie obrazu
wzgledem tekstu
e formatuje tabele
w dokumencie tekstowym
wstawia symbole do
dokumentu tekstowego

e zmienia kolejnosé¢
elementdw graficznych
w dokumencie tekstowym
ewstawia grafiki SmartArt
do dokumentu tekstowego
umieszcza w dokumencie
tekstowym pola tekstowe i
zmienia ich formatowanie

e0sadza obraz w dokumencie
tekstowym

ewstawia zrzut ekranu do
dokumentu tekstowego

erozdziela tekst pomiedzy
kilka pdl tekstowych,
tworzac tacza migdzy nimi

wstawia rownania do

dokumentu tekstowego

wstawia do dokumentu
tekstowego inne, poza obrazami,
obiekty osadzone, np. arkusz
kalkulacyjny

wykorzystuje style do
formatowania réznych
fragmentow tekstu

wpisuje informacje do
naglowka i stopki
dokumentu

etworzy spis tresci
Z wykorzystaniem stylow
nagtowkowych
dzieli dokument na logiczne
czesci

elaczy ze sobg dokumenty
tekstowe
tworzy przypisy dolne i
koncowe

przygotowuje rozbudowane
dokumenty tekstowe, takie jak
referaty i wypracowania

planuje prace w grupie i wspoltpracuje z jej cztonkami, przygotowujac e-gazetke

5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE I FILMY

e przygotowuje
prezentacje
multimedialna
i zapisuje ja w pliku

zapisuje prezentacje jako

pokaz slajdow

eplanuje prace nad
prezentacja oraz jej uktad

eUMieszcza w prezentacji
slajd ze spisem tresci

uruchamia pokaz slajdow

e projektuje wyglad slajdow
zgodnie z ogolnie przyjetymi
zasadami dobrych
prezentacji

edodaje do slajdow obrazy,
grafiki SmartArt

edodaje do elementéw na
slajdach animacje i zmienia
ich parametry

e przygotowuje
niestandardowy pokaz
slajdow

nagrywa zawarto$¢ ekranu i

umieszcza nagranie

w prezentacji

ewyréwnuje elementy na
slajdzie w pionie i w
poziomie oraz wzgledem
innych elementow

edodaje do slajdow dzwigki i
filmy

edodaje do slajdow efekty
przejscia

dodaje do slajdoéw hipertacza

i przyciski akcji

przygotowuje prezentacje
multimedialne, wykorzystujac
narzedzia nieomdwione na lekcji

enagrywa film kamera
cyfrowa lub z
wykorzystaniem
smartfona

tworzy projekt filmu

e przestrzega zasad
poprawnego nagrywania
filméw wideo

dodaje nowe klipy do

projektu filmu

e wymienia rodzaje formatow
plikow filmowych

edodaje przejscia miedzy
klipami w projekcie filmu

eusuwa fragmenty filmu

edodaje napisy do filmu

edodaje filtry do scen w filmie

dodaje sciezke dzwigkowa do
filmu

przygotowuje projekt filmowy
0 przemyslanej i zaplanowanej
fabule, z wykorzystaniem r6znych
mozliwo$ci programu Shotcut
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2. Sposoby sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych

Osiggniecia edukacyjne ucznia mogg by¢ sprawdzane i oceniane poprzez:
e testy online,

e pisemne prace sprawdzajace,

¢wiczenia 1 praktyczne prace sprawdzajace,
odpowiedzi ustne,

zeszyty uczniowskie,

prace praktyczne na lekcji,

prace domowe,

obserwacje:

aktywno$ci na zajeciach,
aktywnosci tworczej,
systematycznosci,

postepow,

pracy w grupie,

umiejetnosci wspotpracy,
prezentacji pracy,

przygotowania do lekcji.

e osiggnigcia w konkursach.

S@ o a0 o

Cwiczenia i praktyczne prace sprawdzajace obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze
pod uwage:

* warto$¢ merytoryczng,

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

* doktadnos$¢ wykonania polecenia,

* staranno$¢ i estetyke.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
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* wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,
 zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,
* sposob formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest pisemng lub ustng formg ¢wiczenia umiejetnosci 1 utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji. Prace
domowg uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej przez nauczyciela. Przy wystawianiu oceny za prace domowg
nauczyciel bierze pod uwage:

» samodzielno$¢,

* poprawnosc,

* estetyke wykonania.

Aktywnos¢ 1 praca ucznia na lekcji sg oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomocg pluséw 1 minuséw lub oceny.
* plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywna prace
w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.
* minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikéw potrzebnych do wykonania
zadania), brak zaangazowania na lekcji.
Sposéb przeliczania plusdéw 1 minuséw na oceny: 5 plusow stanowi stopien bardzo dobry, 5 minusow — stopien nie-dostateczny.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo,
wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

» warto$¢ merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

* wktad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

* oryginalnos¢ i pomystowos$¢ pracy.

W przypadku nieuczestniczenia w obowigzkowych formach sprawdzania (testy online, pisemne prace sprawdzajace, ¢wiczenia i praktyczne
prace sprawdzajgce, prace domowe, prace praktyczne na lekcji) bez wzgledu na przyczyny, nauczyciel zaznacza w dzienniku
elektronicznym ten fakt wpisem ,,0”. Uczen ma obowiazek poddania si¢ tej formie sprawdzania osiggni¢¢ w sposob uzgodniony z
nauczycielem.
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3. Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej

Podniesienie rocznej oceny klasyfikacyjnej umozliwia sprawdzian weryfikujacy przeprowadzony zgodnie z przepisami zawartymi w Statucie
Szkoly.
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