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Spis trescei :

1. Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegdlnych §rédrocznych  Str. 1
i rocznych ocen klasyfikacyjnych

2. Sposoby sprawdzania osiagni¢¢ edukacyjnych Str. 6
3. Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny Str. 8
klasyfikacyjnej

1. Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych zgodne
z podrecznikiem ,,Lubie to!”

e Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajaca) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci umozliwiajace uczniowi dalsza nauke, bez ktorych
nie jest on w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach 1 wykonywac¢ prostych zadan nawigzujacych do zycia
codziennego.

e Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu
codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.

e Wymagania rozszerzajace (na ocene dobra) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci o Srednim stopniu trudnoscei, ktore sg przydatne na
kolejnych poziomach ksztalcenia.
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e Wymagania dopelniajgce (na oceng bardzo dobra) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci,
wykorzystywane do rozwiazywania zadan problemowych.

e Wymagania wykraczajace (na ocene Celujaca) obejmujg stosowanie zdobytych wiadomosci i umiegjgtnosci w sytuacjach trudnych,
ztozonych 1 nietypowych.

e Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.

e Uczen, ktéry nie spelni wymagan na ocen¢ dopuszczajacg, uzyskuje ocen¢ niedostateczng.

e Srédroczna, roczna i koncowa ocena klasyfikacyjna nie jest $rednig ocen biezacych.

Wymagania konieczne | Wymagania podstawowe (ocena| Wymagania rozszerzajace Wymagania dopelniajgce Wymagania wykraczajace
(ocena dopuszczajgca) dostateczna) (ocena dobra) (ocena bardzo dobra) (ocena celujaca)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
DZIAL 1. Arkusz kalkulacyjny
e omawia zastosowanie oraz |e okre$la zasady wprowadzania |e tworzy proste formuty e kopiuje utworzone formuty  |e samodzielnie tworzy i kopiuje
budowg arkusza danych do komorek arkusza obliczeniowe obliczeniowe, wykorzystujac | skomplikowane formuty
kalkulacyjnego kalkulacyjnego e wyjasénia, czym jest adres adresowanie wzgledne obliczeniowe
e okresla adres komorki o dodaje i usuwa wiersze oraz wzgledny
e wprowadza dane r6znego kolumny w tabeli

rodzaju do komorek arkusza
kalkulacyjnego

o formatuje zawartosc
komorek (wyréwnanie
tekstu oraz wyglad czcionki)

e rozumie roéznice migdzy e stosuje w arkuszu podstawowe |e wykorzystuje funkcj¢ JEZELI |e korzysta z biblioteki funkcji, |e stosuje zaawansowane funkcje
adresowaniem wzglednym, | funkcje: (SUMA, SREDNIA), do tworzenia algorytmow aby wyszukiwac¢ potrzebne arkusza w tabelach tworzonych
bezwzglednym i mieszanym | wpisuje je recznie oraz korzysta |z warunkami w arkuszu funkcje na wlasne potrzeby

z kreatora kalkulacyjnym o stosuje adresowanie
e ustawia format danych komorki | wzgledne, bezwzgledne lub
odpowiadajacy jej zawartosci mieszane w zaawansowanych
e w formulach stosuje formutach obliczeniowych

adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane
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o wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego

e omawia i modyfikuje
poszczegolne elementy wykresu

o dobiera odpowiedni wykres do
rodzaju danych

o tworzy wykres dla wigcej niz
jednej serii danych

¢ tworzy rozbudowane wykresy
dla wielu serii danych

e korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w celu
stworzenia kalkulacji
wydatkow

o zapisuje w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane otrzymane
z prostych doswiadczen
i przedstawia je na wykresie

e sortuje oraz filtruje dane w
arkuszu kalkulacyjnym

o tworzy prosty model
(na przyktadzie rzutu
szescienng kostka do gry)
w arkuszu kalkulacyjnym

o stosuje filtry niestandardowe

e przygotowuje rozbudowane
arkusze kalkulacyjne korzysta z
arkusza kalkulacyjnego do
analizowania do$wiadczen
Z innych przedmiotow

DZIAL 2. Programowanie

w jezyku Python

e definiuje pojecia: algorytm,
program, programowanie

¢ podaje kilka sposobow
przedstawienia algorytmu

e wymienia rdzne sposoby
przedstawienia algorytmu: opis
stowny, schemat blokowy, lista
krokow

e poprawnie formutuje problem
do rozwigzania

e wyjasnia roznice migdzy
interaktywnym a skryptowym
trybem pracy

¢ stosuje odpowiednie polecenie
jezyka Python, aby wyswietli¢
tekst na ekranie

e omawia roéznice pomiedzy
kodem zrédtowym a kodem
wynikowym

o tlumaczy, czym jest §rodowisko
programistyczne

e wymienia przyktadowe
srodowiska programistyczne

e wyjasnia, czym jest
specyfikacja problemu

e Opisuje etapy rozwigzywania
problemow

e opisuje etapy powstawania
programu komputerowego

e zapisuje proste polecenia jezyka
Python

e pisze proste programy w

trybie skryptowym jezyka
Python

e zapisuje algorytmy réoznymi
sposobami oraz pisze programy
o wigkszym stopniu trudnosci

e tlumaczy, do czego uzywa
si¢ zmiennych
w programach

e pisze proste programy w
trybie skryptowym jezyka
Python z wykorzystaniem
zmiennych

¢ wykonuje obliczenia w jezyku
Python

e omawia dziatanie operatorow
arytmetycznych

e stosuje listy w jezyku Python
oraz operatory logiczne

e wykorzystuje instrukcje
warunkowa 1f oraz if else
w programach

e wykorzystuje iteracje
w konstruowanych algorytmach

o wykorzystuje w programach
instrukcje¢ iteracyjng for

o definiuje funkcje w jezyku
Python i omawia réznice
miedzy funkcjami
zwracajacymi warto$¢

e buduje ztozone schematy
blokowe stuzace do
przedstawiania
skomplikowanych
algorytmow

e konstruuje zlozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkow)
w algorytmach

® pisze programy zawierajgce
instrukcje warunkowe, petle
oraz funkcje

e pisze programy w jezyku
Python do rozwiazywanie zadan
matematycznych

e tworzy program sktadajacy si¢ z
kilku funkcji wywotywanych w
programie gtownym
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a funkcjami niezwracajacymi
wartosci

® wyjasnia, jakie bledy zwraca
interpreter

o czyta kod zrodlowy i opisuje
jego dziatanie

¢ wyjasnia dzialanie operatora
modulo

¢ wyjasnia algorytm badania
podzielnosci liczb

e zapisuje w postaci listy krokow
algorytm badania podzielno$ci
liczb naturalnych

o wykorzystuje w programach
instrukcje iteracyjng while

omawia algorytm Euklidesa w
wersji z odejmowaniem

i z dzieleniem — zapisuje go w
wybranej postaci

wyjasnia algorytm
wyodrebniania cyfr danej liczby
i zapisuje go w wybranej
postaci

e wyjasnia roznice mi¢dzy
instrukcja iteracyjng while a
petla for

e pisze programy obliczajace
NWD, stosujac algorytm
Euklidesa, oraz wypisujace
cyfry danej liczby

e wyjasnia roznice migdzy
algorytmem Euklidesa
w wersjach z odejmowaniem
i z dzieleniem

e pisze programy wykorzystujace
algorytmy Euklidesa (np.
obliczajacy NWW) oraz
wyodrebniania cyfr danej liczby

e wyjasnia potrzebe
wyszukiwania informacji w
zbiorze

okresla roznice migdzy
wyszukiwaniem w zbiorach
uporzadkowanym

i nieuporzadkowanym
sprawdza dziatanie
programow wyszukujacych
element w zbiorze

e zapisuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze nieuporzadkowanym,
w tym elementu najwigkszego
i najmniejszego

e zapisuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze uporzadkowanym
metoda potowienia

e implementuje gr¢ w zgadywanie
liczby

implementuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze nieuporzadkowanym
omawia funkcje zastosowane
w realizacji algorytmu
wyszukiwania metoda
polowienia

implementuje algorytm
wyszukiwania najwickszej
warto$ci w zbiorze

e samodzielnie zapisuje
w wybranej postaci algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze metoda potowienia, w
tym elementu najwickszego
i najmniejszego

o implementuje algorytm
wyszukiwania elementu
W zbiorze metoda potowienia

¢ samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje algorytmy
wyszukiwania

e wyjasnia potrzebe
porzadkowania danych
sprawdza dziatanie
programu sortujgcego dla
ro6znych danych

e zapisuje w wybranej formie
algorytm porzadkowania
metodami przez wybieranie
oraz przez zliczanie

e omawia implementacj¢
algorytmu sortowania przez
wybieranie

e stosuje petle zagniezdzone i
wyjasnia, jak dziataja

omawia implementacje
algorytmu sortowania przez
zliczanie

omawia funkcje zastosowane w
kodzie Zrédtowym algorytmow
sortowania przez wybieranie
oraz przez zliczanie

¢ implementuje algorytmy
porzadkowania metodami
przez wybieranie oraz przez
zliczanie

o wprowadza modyfikacje w
implementacji algorytmow
porzadkowania przez
wybieranie oraz przez
zliczanie

e samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje programy
sortujace metoda przez
wybieranie, metoda przez
zliczanie
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DZIAL 3. Projekty

e bierze udziat
W przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowej,
wykonujac powierzone mu
zadania o niewielkim
stopniu trudnosci

e bierze udziat w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej

e wprowadza dane do
zaprojektowanych tabel

e przygotowuje dokumentacje
imprezy, wykonuje obliczenia,
projektuje tabele oraz wykresy

e wspolpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

o bierze udziat
W przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowej,
przygotowuje zestawienia,
drukuje wyniki

® wspoélpracuje w grupie
podczas pracy nad projektem

e bierze udzial w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, tworzy zestawienia
zawierajace zaawansowane
formuty, wykresy oraz elementy
graficzne

e wspolpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem, przyjmuje
funkcje lidera

o aktywnie uczestniczy
W pracach zespolu, realizuje
powierzone zadania o
niewielkim stopniu
trudnosci

e testuje gre na roznych
etapach

e wspolpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

e bierze udziat w pracach nad
wypracowaniem koncepcji gry

e wspolpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

e programuje wybrane funkcje i
elementy gry
e opracowuje opis gry

o implementuje i optymalizuje
kod zroédtowy gry, korzystajac
z wypracowanych zalozen

e rozbudowuje gre o nowe
elementy

e wspolpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem, przyjmuje
funkcje lidera

o aktywnie uczestniczy
W pracach zespolu, realizuje
powierzone zadania o
niewielkim stopniu
trudnosci — znalezienie
informacji w internecie,
umieszczenie ich w chmurze

e wspolpracuje z innymi podczas
pracy nad projektem

e analizuje zebrane dane

o tworzy projekt prezentacji
multimedialnej

o aktywnie uczestniczy w pracach
zespohu, realizuje powierzone
zadania

e tworzy prezentacje wg projektu
zaakceptowanego przez zespot

o aktywnie uczestniczy
w pracach zespotu

o analizuje i weryfikuje pod
wzgledem merytorycznym
i technicznym przygotowang
prezentacje

e wspolpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem, przyjmuje
funkcje lidera

e wzbogaca prezentacj¢ o
elementy podnoszace jej walory
estetyczne i merytoryczne

e aktywnie uczestniczy
W pracach zespotu, realizuje
powierzone zadania o
niewielkim stopniu
trudnosci

e bierze aktywny udziat
w dyskusji nad wyborem

e gromadzi informacje dotyczace
wybranych zawodow,
umieszcza je w
zaprojektowanych tabelach i
dokumentach tekstowych

o aktywnie uczestniczy w
pracach zespotu

e projektuje tabele do
zapisywania informacji o
zawodach

o aktywnie uczestniczy
W pracach zespotu, weryfikuje
opracowane tresci i laczy
wszystkie dokumenty w
calos¢

e aktywnie uczestniczy w pracach
zespolu, przyjmuje role lidera

e podczas dyskusji przyjmuje
funkcj¢ moderatora
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atrakcyjnego zawodu o weryfikuje i formatuje
wymagajacego kompetencji przygotowane dokumenty
informatycznych tekstowe

Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych

Osiagniecia edukacyjne ucznia mogg by¢ sprawdzane i oceniane poprzez:
testy online,

pisemne prace sprawdzajace,

¢wiczenia 1 praktyczne prace sprawdzajace,
odpowiedzi ustne,

zeszyty uczniowskie,

prace praktyczne na lekcji,

prace domowe,

obserwacje:

aktywnosci na zajeciach,
aktywnosci tworczej,
systematycznosci,

postepow,

pracy w grupie,

umiejetnosci wspotpracy,
prezentacji pracy,

przygotowania do lekcji.

e osiggni¢cia w konkursach.

S@ o a0 o

Cwiczenia i praktyczne prace sprawdzajace obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze
pod uwage:

* warto$¢ merytoryczng,

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

* doktadno$¢ wykonania polecenia,
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* staranno$¢ 1 estetyke.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac j3, nauczyciel bierze pod uwage:
* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
* wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,
* zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,
* sposob formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest pisemng lub ustng formg ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji. Prace
domowa uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej przez nauczyciela. Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowg
nauczyciel bierze pod uwage:

* samodzielno$¢,

* poprawnosc,

* estetyke wykonania.

Aktywnos¢ 1 praca ucznia na lekcji sg oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomocg pluséw i minuséw lub oceny.
* plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace
W grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.
* minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do wykonania
zadania), brak zaangazowania na lekcji.
Sposéb przeliczania plusdéw 1 minuséw na oceny: 5 plusow stanowi stopien bardzo dobry, 5 minusow — stopien nie-dostateczny.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo,
wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

» warto$¢ merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

* wktad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

* oryginalnos¢ i pomystowos$¢ pracy.
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W przypadku nieuczestniczenia w obowigzkowych formach sprawdzania (testy online, pisemne prace sprawdzajace, ¢wiczenia i praktyczne
prace sprawdzajgce, prace domowe, prace praktyczne na lekcji) bez wzgledu na przyczyny, nauczyciel zaznacza w dzienniku
elektronicznym ten fakt wpisem ,,0”. Uczen ma obowiazek poddania si¢ tej formie sprawdzania osiggni¢¢ w sposob uzgodniony z
nauczycielem.

2. Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej

Podniesienie rocznej oceny klasyfikacyjnej umozliwia sprawdzian weryfikujacy przeprowadzony zgodnie z przepisami zawartymi w Statucie
Szkoly.
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