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Regulamin Dnia Postaci z Bajek w SP 71

§1
Postanowienia ogolne

Organizatorem Dnia Postaci z Bajek jest Samorzad Uczniowski wraz z opiekunami p.
Izabelg Babska i p. Joanng Chryplewicz.

Samorzad Uczniowski organizuje konkurs na najciekawszy stroj bajkowy, basniowy.
Uczestnicy zabawy sa zobowigzani do bezwzglednego przestrzegania postanowien
niniejszego Regulaminu. Udzial w zabawie jest jednoczes$nie akceptacja regulaminu.

Uczestnictwo w zabawie jest darmowe i dostgpne dla wszystkich chetnych o0sob.

§2.
Prawa i obowiazki uczestnika zabawy

Kazdy uczen ma prawo w dniu 06.11.2023 r. wzig¢ udziat w zabawie.

Warunkiem udziatu w zabawie jest przebranie si¢ w str6j nawigzujacy do postaci z
bajki, basni czy legendy. Uczestnicy moga korzysta¢ z gotowych elementow strojow.
Uczestnik zabawy zobowigzany jest zachowywac¢ si¢ w sposdb zgodny z prawem,
kulturalnie i przyzwoicie oraz zgodnie z zasadami wspotzycia spotecznego, w tym nie
zagraza¢ bezpieczenstwu innych osob.

W zabawie biorg udziat uczniowie klas 1 — 8.

Ocenie nie bgda podlegaé przebrania:

- za postaci z filmow 1 gier, mangi, anime;

- za postaci z subkultur;

- symbole/naszywki/elementy/ozdoby/cz¢sci garderoby/fryzury nawigzujace do innych
religii/subkultur/grup nieformalnych/sekt oraz symboli zwigzanych z narkotykami.

W trakcie zabawy odbe¢dzie si¢ konkurs na najlepsze przebranie.

Komisja ocenia poszczegolnych uczestnikéw wedtug nastepujacych kryteriow:

- ogblne wrazenie estetyczne;

- pomystowos¢, prezentacja;

- wykreowanie postaci, samodzielne wykonanie;
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— oryginalnos¢.

Konkurs odbedzie si¢ w kategoriach klas 1 - 314 - 8.

Kazdy uczen moze odda¢ swoj glos, wrzucajac go do urny znajdujacej si¢ przy
portierni, czytelnie zapisujac na niej imi¢ i nazwisko osoby, na ktorg chce odda¢ glos.

Komisja rekrutacyjna zliczy glosy i oglosi zwyci¢zcoOw przez radiowezet oraz strong
internetowg szkoty.

Kazdy uczen zobowigzany jest mie¢ w widocznym miejscu plakietk¢ z imieniem,
nazwiskiem oraz klasg.

Uczniowie bioracy udziat w zabawie spacerujg po szkolnych korytarzach podczas
przerw, na ktorych komisja jak 1 pozostali uczestnicy majg mozliwos¢ zagtosowania na
najlepsze przebranie. Kazdy uczen/nauczyciel moze oddac jeden gltos na wybrany przez
siebie stroj. Glos nalezy wrzuci¢ do urny znajdujacej si¢ przy portierni w budynku A
lub B.

Uczniowie, ktorzy uczestnicza w zabawie (tj. sg przebrani) sg zwolnieni z odpytywania

podczas lekcji. Nie dotyczy to sprawdziandéw i kartkowek.



