
Regulamin Dnia Postaci z Bajek w SP 71 

 

§ 1 

Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem Dnia Postaci z Bajek jest Samorząd Uczniowski wraz z opiekunami p. 

Izabelą Babską i p. Joanną Chryplewicz. 

2. Samorząd Uczniowski organizuje konkurs na najciekawszy strój bajkowy, baśniowy. 

3. Uczestnicy zabawy są zobowiązani do bezwzględnego przestrzegania postanowień 

niniejszego Regulaminu. Udział w zabawie jest jednocześnie akceptacją regulaminu. 

4. Uczestnictwo w zabawie jest darmowe i dostępne dla wszystkich chętnych osób. 

 

§ 2. 

Prawa i obowiązki uczestnika zabawy 

5. Każdy uczeń ma prawo w dniu 06.11.2023 r. wziąć udział w zabawie. 

6. Warunkiem udziału w zabawie jest przebranie się w strój nawiązujący do postaci z 

bajki, baśni czy legendy. Uczestnicy mogą korzystać z gotowych elementów strojów. 

7. Uczestnik zabawy zobowiązany jest zachowywać się w sposób zgodny z prawem, 

kulturalnie i przyzwoicie oraz zgodnie z zasadami współżycia społecznego, w tym nie 

zagrażać bezpieczeństwu innych osób. 

8. W zabawie biorą udział uczniowie klas 1 – 8. 

9. Ocenie nie będą podlegać przebrania: 

- za postaci z filmów i gier, mangi, anime; 

- za postaci z subkultur; 

- symbole/naszywki/elementy/ozdoby/części garderoby/fryzury nawiązujące do innych 

religii/subkultur/grup nieformalnych/sekt oraz symboli związanych z narkotykami. 

10. W trakcie zabawy odbędzie się konkurs na najlepsze przebranie. 

11. Komisja ocenia poszczególnych uczestników według następujących kryteriów: 

- ogólne wrażenie estetyczne; 

- pomysłowość, prezentacja; 

- wykreowanie postaci, samodzielne wykonanie; 



– oryginalność. 

12. Konkurs odbędzie się w kategoriach klas 1 - 3 i 4 - 8. 

13. Każdy uczeń może oddać swój głos, wrzucając go do urny znajdującej się przy 

portierni, czytelnie zapisując na niej imię i nazwisko osoby, na którą chce oddać głos. 

14. Komisja rekrutacyjna zliczy głosy i ogłosi zwycięzców przez radiowęzeł oraz stronę 

internetową szkoły. 

15. Każdy uczeń zobowiązany jest mieć w widocznym miejscu plakietkę z imieniem, 

nazwiskiem oraz klasą.  

16. Uczniowie biorący udział w zabawie spacerują po szkolnych korytarzach podczas 

przerw, na których komisja jak i pozostali uczestnicy mają możliwość zagłosowania na 

najlepsze przebranie. Każdy uczeń/nauczyciel może oddać jeden głos na wybrany przez 

siebie strój. Głos należy wrzucić do urny znajdującej się przy portierni w budynku A 

lub B.  

17. Uczniowie, którzy uczestniczą w zabawie (tj. są przebrani) są zwolnieni z odpytywania 

podczas lekcji. Nie dotyczy to sprawdzianów i kartkówek.  


