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Regulamin uczestnictwa
w XlIl Ogdélnopolskiej Olimpiadzie Kreatywnosci
Destination Imagination

§1
Organizatorzy

1. Organizatorem Olimpiady jest Fundacja Wspierania i Rozwoju Kreatywnosci z siedziba
w Otwocku, wytgczny partner miedzynarodowej organizacji Destination Imagination Inc.
w Polsce, posiadajgcy wytgczng licencje na prowadzenie i realizacje Programu na terenie
kraju.

2. Partnerem strategicznym wydarzenia jest Wroctawskie Centrum Rozwoju Spotecznego.
3. Wydarzenie jest wspodtfinansowane ze srodkdéw Gminy Wroctaw.

§2
Zgtoszenie druzyny do udziatu w Ogdlnopolskiej Olimpiadzie Kreatywnosci

1. Kazda druzyna pracujgca w Programie ma mozliwos¢ zaprezentowania swojego
rozwigzania przed Ekspertami oraz publicznoscig z Polski i zagranicy.

2. Do dnia 15 grudnia nalezy:

e wypetni¢ Formularz zgtoszenia druzyny on-line dostepny po zalogowaniu do Panelu
Trenera;

e wydrukowac i podpisa¢ Formularz (musi zosta¢ podpisany zardwno przez Trenera, jak
i Dyrekcje Szkoty/Placéwki);

e zebra¢ wymienione ponizej dokumenty (dostepne w Pakiecie dla Trenera i druzyny,
w rozdziale Kalendarz i wazne dokumenty):

- Formularz Zgody na przetwarzanie danych cztonkédw druzyny (podpisany przez
rodzica/opiekuna kazdego cztonka druzyny) oraz Formularz Zgody na przetwarzanie
danych osdb petnoletnich (Trenera/éw, petnoletnich cztonkdw druzyny i dodatkowego
opiekuna, ktéry bedzie towarzyszy¢ druzynie podczas Olimpiady);

- Formularz Zgody na wykorzystanie wizerunku cztonkéw druzyny (podpisany przez
rodzica/opiekuna kazdego cztonka druzyny) oraz Formularz Zgody na wykorzystanie
wizerunku oséb petnoletnich (Trenera/éw, petnoletnich cztonkdw druzyny i dodatkowego
opiekuna, ktéry bedzie towarzyszy¢ druzynie podczas Olimpiady)

- Deklaracje odpowiedzialnosci Rodzica/Opiekuna (podpisany przez rodzica/ opiekuna

kazdego cztonka druzyny)
Formularz zgtoszenia druzyny oraz wszystkie dokumenty nalezy przesta¢ pocztg na adres
biura we Wroctawiu:

Fundacja Wspierania i Rozwoju Kreatywnosci
ul. Slezna 2-24,
53-302 Wroctaw

Formularz zgtoszenia druzyny musi zostaé¢ wypetniony osobno dla kazdej druzyny ze
Szkoty/Placéwki.

Wszystkie dokumenty z jednej Szkoty/Placéwki moga by¢ przestane razem.
3. Po zgtoszeniu do udziatu w Olimpiadzie i otrzymaniu wszystkich dokumentéw, Trener
otrzyma droga elektroniczng potwierdzenie przyjecia zgtoszenia oraz najpdzniej do

28 lutego 2018 roku unikalny Numer Druzyny nadany przez miedzynarodowg organizacje
Destination Imagination Inc. z siedzibg w Stanach Zjednoczonych.
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4, Druzyny liczace od 4 do 7 0sdb uczestniczg w Xl Ogdlnopolskiej Olimpiadzie Kreatywnosci
w czterech poziomach wiekowych. Oddzielng grupg wiekowg sg przedszkolaki
- Wschodzgce Gwiazdy, ktérych druzyny moga liczy¢ do 15 uczestnikdw.

5. Cztonkowie druzyny moga by¢ w réznym wieku. Nalezy jednak pamietaé, ze poziom
wiekowy druzyny zostanie okreslony na podstawie wieku najstarszego z jej cztonkow.
Poziomy wiekowe:
| - 6-12 lat (uczniowie, ktérzy nie ukoncza 12 roku zycia do 15.06.2018 r.)

I1'-12-15 lat (uczniowie, ktdrzy nie ukoncza 15 roku zycia do 15.06.2018 r.)
I11-15-19 lat (uczniowie, ktdrzy nie ukornczg 19 roku zycia do 15.06.2018 r.)

IV - uczniowie ostatnich klas technikum, studenci studidw dziennych, zaocznych,
wieczorowych i podyplomowych, ktdrzy nie ukonczyli 26 roku zycia.
Wschodzgce Gwiazdy - poziom pozakonkursowy, obejmujgcy dzieci w wieku

przedszkolnym.

6. Druzyny Wschodzgcych Gwiazd moga zaprezentowad swoje rozwigzania podczas
Olimpiady. Ich wystep zostanie odebrany ciepto, aby zacheci¢ najmtodszych do dalszej
pracy nad rozwojem witasnej kreatywnosci. Wszyscy uczestnicy Olimpiady z tego poziomu
wiekowego otrzymujg nagrody oraz medale. Kazda druzyna przedszkolna otrzymuje
rowniez pamigtkowy dyplom uczestnictwa w Xl Ogdlnopolskiej Olimpiadzie Kreatywnosci.

Udziat w Ogdlnopolskiej Olimpiadzie Kreatywnosci Destination Imagination jest jedynym
etapem uczestnictwa dla tego poziomu wiekowego. Druzyny przedszkolne ze wzgledu na
wiek dzieci nie otrzymujg prawa wyjazdu na Swiatowa Olimpiade DI do USA.

8§83
Organizacja Olimpiady

1. Xl Ogdlnopolska Olimpiada Kreatywnosci Destination Imagination odbedzie sie w dniach
11-13 marca 2018 r. we Wroctawiu w Hali Stulecia oraz Wroctawskim Centrum Kongresowym.

2. Trener kazdej zgtoszonej do udziatu w Olimpiadzie druzyny ma obowigzek wypetnié
i przesta¢ najpdzniej do dnia 2 lutego 2018 roku, Formularz Zamodwienia Rozrywek
Wszelakich, w ktérym zadeklaruje chec¢ skorzystania lub zrezygnuje z proponowanych przez
Organizatora Olimpiady noclegdw.

3. W proponowanych przez Organizatora miejscach noclegowych dostepne bedg pokoje
2 i 3-osobowe z pojedynczym lub podwdjnym té6zkiem, $niadaniem i kolacjg oraz tazienka
w pokoju. W przypadku nieparzystej liczby przyjezdzajacych oséb, istnieje mozliwosé
zakwaterowania w pokoju 1-osobowym za dodatkowg optatg. Nie ma mozliwoéci tgczenia/
dzielenia pokoju z druzynga z innej szkoty/miasta.

4. Miejsce noclegowe - hotel - wybierze Trener druzyny poprzez dokonanie rezerwacji
w Panelu Trenera na stronie internetowe] www.kreatywnosc.pl. Cena noclegu wynosi
100 zt od os./doba. W cene wliczone jest $niadanie i kolacja. O miejscu nhoclegowym
decyduje kolejnos$é zgtoszer i dokonanej rezerwaciji.

5. Druzyna zdecyduje, ktdry z trzech dostepnych Pakietdw Zakwaterowania wybierze. Pakiet
pierwszy obejmuje 4 noclegi (sobota-$roda) Pakiet drugi obejmuje 3 noclegi
(sobota-wtorek lub niedziela-sroda). Pakiet trzeci obejmuje 2 noclegi (niedziela-wtorek). Nie
ma mozliwosci zakwaterowania w innej konfiguracji dni. Dostepne bedg wytacznie
wymienione powyzej Pakiety.

6. Deklaracje zawarte w wypetnionym i przestanym Formularzu Zamdwienia Rozrywek
Wszelakich sg wigzace. Druzyna poniesie koszt noclegu kazdej zgtoszonej w Formularzu
osoby. W _przypadku zachorowania lub rezygnacji z przyjazdu ktéregos$ z cztonkdéw grupy
nalezy zabra¢ na jego miejsce inng osobe (dodatkowego opiekuna lub pomocnika druzyny).
Zwigzane jest to z umowa Organizatora z hotelami.
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84
Przebieg Olimpiady

1.  Wstepny program Olimpiady:

Niedziela 11 marca 2018 roku
Rejestracja druzyn. Kompleks Hali Stulecia
Ceremonia Otwarcia. Hala Stulecia

Poniedziatek 12 marca 2018 roku
Prezentacje Wyzwan Druzynowych, Wyzwania Na Juz | Kompleks Hali Stulecia
warsztaty, atrakcje dla druzyn.
Wyzwanie Blizniacze i Niespodzianka dla druzyn. Hala Stulecia

Wtorek 13 marca 2018 roku
Prezentacje Wyzwan Druzynowych, Wyzwania Na Juz | Kompleks Hali Stulecia
warsztaty, atrakcje dla druzyn.
.Stodkie co nieco” dla druzyn i Trenerdw. Kompleks Hali Stulecia
Ceremonia Zakonczenia. Hala Stulecia
Spotkanie dla Trenerdéw druzyn, ktdére zdobyly | miejsce i/lub | Hala Stulecia

Nagrode Specjalng uprawniajgcg do wyjazdu na Olimpiade
Swiatowa do USA.

2. Ostateczny harmonogram Olimpiady zostanie przestany do wszystkich Trenerdw, ktérych
druzyny zostaty zgtoszone do udziatu w Olimpiadzie, najpdzniej do dnia 5 marca 2018 roku.

3. Kazda z druzyn zgtoszonych do udziatu w Olimpiadzie zostanie uwzgledniona
w harmonogramie - tak, aby jeden z dni Olimpiady obejmowat prezentacje Wyzwania
Druzynowego, a drugi rozwigzanie Wyzwania Na Juz. Nie ma mozliwosci, aby jedna druzyna
podejmowata sie obydwu Wyzwan jednego dnia wydarzenia. Zgtaszajgc sie do udziatu
w Olimpiadzie druzyna deklaruje jednoczesnie swdj udziat we wszystkich trzech dniach
wydarzenia. Wyjagtek stanowig druzyny z poziomu pozakonkursowego - Wschodzgcych
Gwiazd - ktérych ewentualne potrzeby organizacyjne beda rozpatrywane indywidualnie.

8§85
Wymagane dokumenty

1. Deklaracja Samodzielnosci jest oswiadczeniem druzyny w sprawie Pomocy z Zewnatrz.
Kazdy pomyst przedstawiony w Prezentacji musi pochodzi¢ tylko i wytgcznie od cztonkdw
druzyny. Jesli pomyst nie jest autorstwa zadnego z cztonkdéw druzyny, wéwczas druzyna nie
moze go wykorzystaé. Wzér dokumentu znajduje sie w Pakiecie dla Trenera i druzyny na
biezgcy sezon Programu. Druzyna ma obowigzek przygotowaé¢ 2 kopie Deklaracji
i odda¢ je upowaznionemu do tego Ekspertowi w miejscu Olimpiady.

2. Raport Kosztéw: druzyna musi przedstawic liste przedmiotdw uzytych w Prezentacji wraz
z ich cenami. Dotyczy to wszystkich Wyzwan oprécz Wyzwania Improwizacyjnego
i Wyzwania Wschodzgcych Cwiazd. Raport Kosztow powinien zawiera¢ ceny materiatéw,
sprzetu, rekwizytdw, dekoracji i kostiumow, ktére druzyna wykorzystata w swojej prezentaciji.
Kazde Wyzwanie, oprécz Wyzwania Improwizacyjnego i Wschodzgcych Gwiazd ma
przypisany dopuszczalny limit wydatkéw. Wzér dokumentu znajduje sie w Pakiecie dla
Trenera i druzyny na biezacy sezon Programu. Druzyna ma obowigzek przygotowac 1 kopig
Raportu i odda¢ jg Ekspertowi Przedscenium w Obszarze Przedscenium w miejscu
Olimpiady.

3. Formularze Wyzwania, uzupetnione przez druzyne komputerowo, nalezy dostarczyc
Ekspertowi Przedscenium w Obszarze Przedscenium w miejscu Olimpiady w 5 kopiach.
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Formularze znajdujg sie na ostatnich stronach opisu kazdego z Wyzwan Druzynowych.
Zostang réowniez udostepnione w Panelu Trenera w wersji elektronicznej w lutym 2018 roku.

8§6
Standardowe Procedury Wyzwania Druzynowego

1. Wyzwania Druzynowe dzielg sie na sze$¢ rodzajéw:

Wyzwanie techniczne,

Wyzwanie naukowe,

Wyzwanie konstrukcyjne,

Wyzwanie artystyczne,

Wyzwanie improwizacyjne,

Wyzwanie spoteczne - projekt Zasieg.

Dodatkowy rodzaj Wyzwania stanowi Wyzwanie Wschodzgcych Gwiazd - dedykowane
wytgcznie uczestnikom w wieku przedszkolnym.

2. Nad Wyzwaniem Druzynowym moze pracowac tgcznie od 4 do 7 oséb. Ta sama liczba
uczestnikdw bierze udziat w Prezentacji rozwigzania na Olimpiadzie (wyjatek stanowig
zespoty spoza poziomu rywalizacji - druzyny Wschodzgcych Gwiazd).

3. Szczegdtowe procedury przebiegu Wyzwania Druzynowego na Olimpiadzie zawarte sa
i opisane w Przewodniku 2017-18. Trener oraz druzyna zapoznajg sie z nimi przed
zgtoszeniem do udziatu w Olimpiadzie.

4, Kazda druzyna pracujgca nad wybranym Wyzwaniem Druzynowym moze zadacé Pytanie do
Wyzwania na kazdym etapie swoich przygotowan, jednak nie pdzniej niz do dnia 10 lutego
2018 roku. Na pytania druzyn odpowiada Ekspert Gtowny danego Wyzwania. Pytania nalezy
przesyta¢ drogg mailowa na adres: pytaniadowyzwania@dipolska.pl

5. Druzyny z |, Ili lll poziomu wiekowego mogg wybrac i zaprezentowacé na Olimpiadzie wiecej
niz jedno Wyzwanie Druzynowe. Aby modc podjgé sie rozwigzania wiecej niz jednego
Wyzwania, zobowigzane sg do wczesdniejszego kontaktu z Dyrektorem Programu DI
w Polsce. Druzyny z IV poziomu wiekowego nie mogg podjaé sie rozwigzania wiecej niz
jednego Wyzwania Druzynowego.

87
Standardowe Procedury Wyzwania Na Juz

1. Szczegdtowe procedury przebiegu Wyzwania Na Juz na Olimpiadzie sg zawarte
i opisane w Przewodniku 2017-18. Trener oraz druzyna zapoznajg sie z nimi przed
zgtoszeniem do udziatu w Olimpiadzie.

2. Kazda druzyna uczestniczgca w Olimpiadzie w tym samym poziomie wiekowym, bedzie
rozwigzywac to samo Wyzwanie Na Juz i zostanie oceniona przez te samg grupe Ekspertow.

3. Trener nie moze towarzyszy¢ druzynie podczas Wyzwania Na Juz. Oczekuje na nig przed
Salg Wyzwan Na Juz. Wyjatek stanowig druzyny i Trenerzy Wschodzgcych Gwiazd.

4, Druzyna otrzyma informacje na temat Wyzwania Na Juz, wtgczajac w to informacje o jego
rodzaju dopiero po wejsciu do Pokoju Wyzwanr Na Juz (w miejscu Olimpiady).

5. Wyniki Wyzwania Na Juz nie bedg znane druzynom do momentu opublikowania oficjalnej
punktacji na stronie internetowej Organizatora www.kreatywnosc.pl.nie pézniej niz do 5 dni
po zakonczeniu Olimpiady.

6. Ocena Wyzwania Na Juz jest subiektywng oceng Ekspertéw Wyzwar Na Juz i nie mozna sie
od niej odwotywac. Jezeli watpliwosci dotyczg strony proceduralnej, Trener moze zgtosi¢ sie
do Koordynatora Zespotu Ekspertéw Wyzwan Na Juz, Dyrektora Olimpiady DI lub Dyrektora
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Programu DI w Polsce, ktéry podejmie ostateczng decyzje po konsultacji z Dyrektorem
Olimpiady i/lub Dyrektorem Programu w Polsce.

7. Druzyny Wschodzgcych Gwiazd takze uczestniczg w Wyzwaniu Na Juz przygotowanym
specjalnie dla poziomu przedszkolnego. Podczas Wyzwania druzynie moze towarzyszyc¢
Trener i w razie potrzeby interweniowac lub wspomadc druzyne. Eksperci dokonujg opisowej,
nie punktowej, oceny druzyny.

§8
Zachowanie i bezpieczenstwo na Olimpiadzie

1. Cztonkowie druzyny muszg by¢ caty czas odpowiednio ubrani. Nagos¢, skapy ubidr lub
wyzywajgce kostiumy nie beda akceptowane, nawet podczas przedstawien.

2. Profanacje, brak tolerancji wobec innych i wulgaryzmy sg niedopuszczalne podczas trwania
Olimpiady. Wynikajace z nich Potrgcenia punktéw nie podlegajg procesowi Wyjasnien.
Organizatorzy, cztonkowie druzyn, Trenerzy i osoby trzecie powinny dawacé przyktad swoim
zachowaniem i by¢ wzorem dla pozostatych uczestnikdw.

3. Destination Imagination to program, ktérego misjg jest nauka kreatywnosci, rozwigzywania
problemadw i wspdtpracy w druzynie, dlatego tez prosimy zespoty o wyjscie poza schematy
i podejmowanie koncepcyjnego ryzyka, pamietajgc przy tym, ze rozwigzania, ktére
przedstawiajg trudne badz kontrowersyjne poglady i tematy, powinny byé¢ przedstawione
W sposdb symboliczny, nie obrazajgc uczu¢ i pogladdw innych.

4, Szczegdtowe  kwestie dotyczace bezpieczerstwa (w  tym  rowniez materiatéw
niedozwolonych) w trakcie Olimpiady zawarte s w Przewodniku na biezgcy sezon
Programui.

8§89
Zasady przyznawania punktéow

1. Punkty przyznawane przez Ekspertdw nazywamy Punktami Surowymi. Sg one wyliczane
i przypisywane do trzech podstawowych kategorii: Wyzwania Gtéwnego, Atrybutéw Druzyny
i Wyzwania Na Juz.

2. Gdy Punkty Surowe dla wszystkich druzyn zostang juz przyznane, wyniki zostajg
przeliczone/wyskalowane. Oznacza to, ze druzyna z najwyzszym Wynikiem Surowym dostaje
najwyzszg mozliwg liczbe punktdw. Punktacja reszty zespotdw zostaje podniesiona
odpowiednio o takag liczbe punktéw, jakg wynosi rdznica pomiedzy maksymalnymi
punktami surowymi, a Punktami Surowymi druzyny, ktéra zdobyta ich najwiece;.

3. Po wyskalowaniu, wszystkie punkty sg dodawane i druzyna uzyskuje Wynik Koncowy.

4. Potrgcenia to punkty, ktére zostaty odjete od wyniku druzyny z powodu specjalnego lub
przypadkowego naruszenia zasad. Z wyjgtkiem niesportowych zachowan, wszystkie punkty
odejmowane sg od Punktéw Surowych zespotu.

5. Do 120 minut po prezentacji Wyzwania Druzynowego, druzyna bedzie mogta poznac¢ wynik
przedstawiony w postaci Punktéw Surowych. Koordynator Zespotu Ekspertéw Wyzwan
Druzynowych publikuje liste druzyn, ktére zostaty juz ocenione, na tablicy umieszczonej
w miejscu Olimpiady.

6. W momencie, gdy wyniki sg gotowe do odbioru, Trener zgtasza sie do Koordynatora Zespotu
Ekspertow Wyzwan Druzynowych, aby je odebrac.

7. Jesli Trener i/lub druzyna majg watpliwosci co do uzyskanej oceny punktowej, moga,
a nawet powinni prosi¢ Ekspertdw o uzasadnienie poszczegdlnych ocen (punkty surowe,
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ktére druzyna otrzymuje na tym etapie sg wstepne i poprawki o podtozu np.
matematycznym moga je zmienic). Koordynator Zespotu Ekspertdw wyjasnia poszczegdlne
elementy punktowane Trenerowi, ktéremu moze towarzyszy¢ jeden przedstawiciel druzyny.

8§10
Nagrody

1. Kazda druzyna zmierzy sie z innymi druzynami, ktére wybraly to samo Wyzwanie
Druzynowe oraz znajdujg sie w tym samym poziomie wiekowym.

2. Remis zostaje ogtoszony w przypadku, gdy rdznica pomiedzy koricowymi punktami
wyskalowanymi wynosi jeden punkt. O ,wielodruzynowym remisie” méwimy wtedy, gdy
koncowe Punkty Przeliczone zespotdw rdznig sie jednym punktem lub jego utamkiem od
najwyzszego wyniku.

3. O przyznaniu | miejsca zadecydujg Progi Punktowe, ustalone wspdlnie przez Ekspertow
Gtéwnych i Zarzad FWIRK. Progi punktowe obowigzujg we wszystkich Wyzwaniach
Druzynowych i we wszystkich poziomach wiekowych.

4, Progi Punktowe ustalone na sezon 2017/18:
Wyzwanie techniczne, naukowe, artystyczne, Wyzwanie Druzynowe Punkty Surowe
improwizacyjne, spoteczne- Projekt Zasieg (do 300 pkt.)
| miejsce min. 200 pkt

Wyzwanie konstrukcyjne Wyzwanie Druzynowe Utrzymana waga
Punkty Surowe (do 180 pkt.)
| miejsce min. 120 pkt min. 160 kg

5. W programie Destination Imagination przyznawane sg réznorodne nagrody - zardwno za
otrzymane punkty, jak i za zrobienie czego$ innowacyjnego, specjalnego, oryginalnego.

6. Druzyny, ktére zdobedg najwyzszg punktacje w swoim Wyzwaniu Druzynowym i poziomie
wiekowym otrzymajg | miejsce i prawo wyjazdu na Swiatowg Olimpiade Kreatywnosci
Destination Imagination w Stanach Zjednoczonych w drugiej potowie maja 2018 roku.

7. Poza nagrodami wynikajgcymi z punktacji, Eksperci mogg nominowaé¢ druzyny do
otrzymania Nagrody Specjalnej. Wszystkie nominacje rozstrzygane sa przez grono
Ekspertéw w porozumieniu z Dyrektorem Olimpiady i Dyrektorem Programu.

8. Nagrody Specjalne uprawniajgce do wyjazdu na Swiatowag Olimpiade Kreatywnosci
Destination Imagination w Stanach Zjednoczonych to: nagroda im. Leonarda Da Vinci,
nagroda Renesansu, nagroda Oswiecenia, nagroda Wyzwarh Na Juz Szczegdtowy opis
Nagrdéd Specjalnych znajduje sie w Przewodniku 2017-18.

9. Nagrody Specjalne przyznawane tylko w Polsce, nieuprawniajace do wyjazdu na Swiatowa
Olimpiade Kreatywnosci Destination Imagination w Stanach Zjednoczonych to nagroda
Ducha Destination ImagiNation, nagroda Kreatora, nagroda Grzegorzewskiego oraz
nagroda Duszy Sceny.

81
Organizacja i przebieg Swiatowej Olimpiady Kreatywnosci Destination Imagination

1. Druzyny, ktére zajety pierwsze miejsce i/lub uzyskaty nagrode specjalng sposréd: Renesansu,
im. Leonarda Da Vinci, Oswiecenia, Wyzwari Na Juz w Ogdlnopolskiej Olimpiadzie
Kreatywnoéci, otrzymuja prawo reprezentowania Polski w Swiatowej Olimpiadzie
Kreatywnosci - Destination Imagination Global Finals 2018, ktéra odbedzie sie w maju
w Knoxville (Tennessee) w Stanach Zjednoczonych.
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2. Wszystkie koszty zwigzane z wyjazdem na Swiatowg Olimpiade Kreatywnosci lezg po stronie
uczestnikdéw. Placéwka zgtaszajgca druzyne do udziatu w Olimpiadzie jest prawnym
organizatorem wyjazdu.

3. FWIiRK wspiera Trenera/dw i druzyne w sprawach logistyczno-organizacyjnych, posredniczy
w kontakcie pomiedzy druzyng, a Organizatorem Olimpiady w USA i pomaga przy
ubieganiu sie o wize i pozyskiwaniu sponsoréw.

4. Druzyny reprezentujace nasz kraj poza jego granicami, zobowigzane sg do zapoznania sie
z zasadami zachowania ustalonymi w Deklaracji Reprezentacji Polski i przestrzegania ich.

8§12
Odwotania

1. Po odebraniu wynikdw surowych Wpyzwania Druzynowego druzyna bedzie miata
30 minut, aby zapoznac sie z przyznang punktacjg i w razie watpliwosci zwréci¢ sie do
Koordynatora Zespotu Ekspertdw o wyjasnienie.

2. Jezeli druzyna ma watpliwosci co do oceny/potrgcen, moze delegowaé do Koordynatora
Zespotu Ekspertéw jednego cztonka druzyny wraz z Trenerem. Druzyna nie omawia
wynikdw z zadnym z Ekspertéw, omawia je z Koordynatorem Zespotu Ekspertow.

3. Koordynator Zespotu Ekspertéw zapozna sie z opinig druzyny i watpliwosciami. Jesli zajdzie
taka potrzeba, przedyskutuje omawiane zagadnienie z Ekspertami. Nagrania wideo czy
fotografie nie moga zostac uzyte przy ponownej dyskusji na temat zgtaszanych watpliwosci.

4, Jezeli Druzyna jest przekonana, ze Punkty Surowe zostaty Zle/nieprawidtowo przyznane ze
wzgledu na btad, ktéry nie wynikat z btedu druzyny - sg to Nieprawidtowosci Proceduralne
i powinny zosta¢ przedstawione Koordynatorowi Zespotu Ekspertow.

5. Jezeli po skontaktowaniu sie z Koordynatorem Zespotu Ekspertdw watpliwosci druzyny co
do punktacji nie zostaty lub nie mogg zosta¢ rozwiane, Koordynator Zespotu Ekspertdw
moze poleci¢ skontaktowanie sie z Zespotem Dlalogowym w celu uzyskania niezaleznej
opinii. Druzyna moze poprosi¢ rowniez o interwencje Zespotu Dlalogowego, jezeli jest
przekonana i posiada argumenty, ze ztozone odwotanie jest nieprawidtowo rozpatrywane.

6. Zespdt Dlalogowy sktada sie z trzech oséb. Sg to: Dyrektor Olimpiady, Dyrektor Programu
oraz Ekspert Gtéwny danego Wyzwania.

7. Trener druzyny zostanie poinformowany o decyzji Zespotu Dlalogowego. Decyzje Zespotu
Dlalogowego sg ostateczne i nieodwotalne.

813
Odwotania po zakonczeniu Olimpiady

1. W rzadkich przypadkach, informacje znacznej wagi, majgce wptyw na wynik druzyny,
wychodzg na $wiatfo dzienne po zakorczeniu Olimpiady. Z racji tego, ze Olimpiada
zakonczyta sie, a Eksperci i Zespdt Dlalogowy nie sg juz w jednym miejscu, druzyna za
posrednictwem Trenera powinna skontaktowac sie z Dyrektorem Programu. Wnikliwie bada
on sprawe, aby zapewni¢ druzynie sprawiedliwy, uczciwy i adekwatny wynik koricowy.

2. Dyrektor Programu wydaje ostateczng i nieodwotalng decyzje dotyczaca wyniku druzyny.
3. Osobami uprawnionymi do kontaktowania sie z Ekspertami Punktujgcymi w kwestii
punktacji/oceny danej druzyny sg: Ekspert Gtéwny Wyzwania, Dyrektor Olimpiady, Dyrektor

Programu. Niedopuszczalne sg sytuacje, w ktérych druzyna lub Trener, z pominieciem wyzej
wymienionych oséb, podejmujg interwencje bezposrednio z Ekspertami Punktujgcymi.
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814
Prawa autorskie i znaki firmowe

1. Jednym z celdw programu Destination Imagination jest prezentowanie wtasnych pomystow,
tworzenie oryginalnych obiektéw, muzyki, postaci, itp.

2. Nielegalne jest wykorzystywanie i przetwarzanie materiatéw objetych prawami autorskimi
lub posiadajgcych znaki firmowe bez zgody ich wtasciciela. Destination Imagination wyraza
zgode na uzycie swojej nazwy i logo wytgcznie w rozwigzaniach Wyzwania Druzynowego
przez zespoty posiadajgce Numer Druzyny w danym sezonie Programu.

3. Niedozwolone jest wykorzystywanie nazwy Destination Imagination, logo Programu DI
i jego elementdéw na jakichkolwiek gadzetach tworzonych przez druzyne w tym réwniez
koszulkach. Druzyna musi otrzymac wyrazng zgode Fundacji Wspierania i Rozwoju
Kreatywnoséci na wykorzystanie nazwy i/lub logo Programu DI oraz nazwy i/lub logo FWiRK
we wszelkich materiatach drukowanych, w tym réwniez plakatach i ulotkach
o druzynie oraz listach do sponsordw.

4, Zadaniem Trenera lub szkoty/placéwki jest pomoc w okreéleniu, czy wybrane przez druzyne
utwory sg objete prawami autorskimi i znalezienie odpowiedzi na pytanie, w jaki sposdb
mozna uzyska¢ zgode na ich uzycie. Odpowiedzi na pytania dotyczace uzycia zastrzezonych
materiatéw nie beda udzielane w odpowiedzi na Pytania do Wyzwania. Wsparcie Trenera
lub innej osoby, zwigzane ze znalezieniem informacji dotyczacych praw autorskich/znakdéw
firmowych w celu zdobycia zgody na ich wykorzystanie, nie jest uznawane za Pomoc
z Zewnatrz.

5. Zgodnie z prawem, parodiowanie osdéb publicznych i muzyki jest dozwolone. Na potrzeby
Destination Imagination ,parodig” nazywamy wycinek tekstu lub utworu muzycznego
prezentowanego w inny, zabawny, kabaretowy sposéb. Oznacza to, ze jesli przedstawienie
druzyny zawiera stawny, objety prawami autorskimi element, moze on zostaé¢ ujety
w $miesznej, satyrycznej, oczywistej dla Ekspertéw formie.

6. Wyzwania Na Juz sg wytgczone z zasad dotyczgcych praw autorskich/znakéw firmowych, ze
wzgledu na swojg improwizacyjng forme.

8§15
Tworzenie atmosfery podczas
X1l Ogdélnopolskiej Olimpiady Kreatywnosci Destination Imagination

1. Druzyna wraz z Trenerem i innymi osobami, ktére przybeda na Olimpiade tworzy jak
najlepszg atmosfere tego wydarzenia, miedzy innymi poprzez pomoc w potrzebie innym
druzynom, wspdlne spedzanie wolnego czasu, ogladanie przedstawien innych druzyn
(szczegdlnie Druzyn Blizniaczych), dobry humor i zyczliwos¢é wobec wszystkich uczestnikdw
Olimpiady.

2. Druzyny i Trenerzy otrzymajg podczas Rejestracji w miejscu Olimpiady koszulki oraz imienne
identyfikatory. Znakiem bycia Druzyng DI jest noszenie ich podczas Ogoélnopolskiej
Olimpiady Kreatywnosci Destination Imagination.
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