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Regulamin uczestnictwa
w Miedzynarodowym Programie Kreatywnosci
Destination Imagination w roku szkolnym 2017- 18

8l
Informacje o Programie

1. Regulamin okresla zasady uczestnictwa Szkoty/Placéwki w programie Destination
Imagination, zawiera informacje o dziataniach podejmowanych w Programie,
organizacji i przebiegu Ogdlnopolskiej i Swiatowej Olimpiady Kreatywnoséci DI,
informacje o wspdtpracy i obowigzkach Szkoty/Placéwki oraz prawach autorskich.

2. Organizatorem Programu w Polsce jest Fundacja Wspierania i Rozwoju
Kreatywnosci (FWIiRK) z siedzibg w Otwocku, ktéra posiada wytgczng licencje na
prowadzenie Programu na terenie Polski, nadang przez organizacje Destination
Imagination Inc. z siedzibg w New Jersey, w Stanach Zjednoczonych.

3. Destination Imagination to miedzynarodowy program edukacyjny rozwijajacy
kreatywnos¢ i umiejetnosci XXI wieku. Na program sktadajg sie dwa zasadnicze
elementy, istotne zarébwno w metodyce, jak i w samym procesie twdérczym. Sg to
Wyzwania Druzynowe oraz Wyzwania Na Juz.

4. Cele Programu to:

— rozwijanie kreatywnosci i myslenia krytycznego;

— nabywanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu STEM (nauka, technologia,
inzynieria, matematyka), ART (sztuka- rézne dziedziny artystyczne) oraz
umiejetnosci spotecznych;

— nauka zastosowania metod i narzedzi twérczego myslenia i kreatywnego
rozwigzywania problemow;

— ksztatcenie wspdtpracy w grupie i umiejetnosci przywddczych;

— ksztatcenie skutecznej komunikacji oraz umiejetnosci prezentacji;

— ksztatcenie  umiegjetnosci  rozpoznawania, uzywania i rozwijania
réoznorodnych wtasnych umiejetnosci i zdolnosci;

— wzmachianie kompetencji, entuzjazmu i zaangazowania w rozwigzywanie
praktycznych problemow, z ktérymi spotykamy sie na co dzien;

— ksztatcenie samodzielnosci w dziataniu i odpowiedzialnosci.

5. Program Destination Imagination tworzg zespoty dzieci i mtodziezy, liczagce od
4 do 7 osob wraz z Trenerami. Wyjatek stanowig druzyny przedszkolne, w sktad
ktorych moze wchodzi¢ wiecej niz 7 dzieci. Druzyny powstajg w przedszkolach,
szkotach, osrodkach edukacji, domach kultury, bibliotekach i innych miejscach,
gdzie odbywajg sie roznego rodzaju zajecia pozalekcyjne.

6. Trenerem moze by¢ osoba dorosta, ktdéra odbyta szkolenie dla Trenerdw
w Programie Destination Imagination - nauczyciel, pedagog lub inna osoba
uprawniona do pracy z dzie¢mi. Druzyne moze prowadzi¢ jeden lub dwoch
Trenerow.
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Dziatania w Programie

1. FWIRK prowadzi szkolenia dla nowych i zaawansowanych Trenerow,
przygotowujac ich do pracy z druzynami.

2. Druzyny w ciggu roku szkolnego rozwijajg swojg kreatywnos¢, cwiczg umiejetnosc
pracy zespotowej, rozwijajg umiejetnosci z zakresu STEM (nauka, technologia,

inzynieria, matematyka), ART (sztuka - rdézne dziedziny artystyczne) oraz
umiejetnosci spoteczne. Poznajg nowatorskie metody i techniki myslenia
tworczego. Zdobyta wiedze i umiejetnosci sprawdzajg w nauce szkolnej,

a stworzone przez siebie rozwigzania prezentujg podczas Ogodlnopolskiej
Olimpiady Kreatywnosci Destination Imagimation.

3. Zwycieskie druzyny reprezentujg Polske podczas Swiatowe] Olimpiady
Kreatywnosci w Stanach Zjednoczonych.

4. Przez caty rok druzyny ¢wiczg rozwigzywanie zadan nazwanych Wyzwaniami Na
Juz jednak ostateczne Wyzwanie poznajg dopiero podczas Ogdlnopolskiej
Olimpiady Kreatywnosci, mierzac sie z nim w obecnosci Ekspertow.

5. Od poczatku roku szkolnego druzyny pracujg nad rozwigzaniem jednego z szesciu
Wyzwan Druzynowych. Wyzwania Druzynowe to dtugofalowe,
interdyscyplinarne projekty prezentowane w postaci krétkich, trwajgcych od 5
do 8 minut przedstawien scenicznych. Na stworzenie rozwigzania druzyny
poswiecajg od czterech do siedmiu miesiecy.

Wyzwania Druzynowe dzielg sie na szes¢ rodzajow:

— wyzwanie techniczne,

— wyzwanie naukowe,

— wyzwanie konstrukcyjne,

— wyzwanie artystyczne,

— wyzZwanie improwizacyjne,

— wyzwanie spoteczne- projekt Zasieg.

Dodatkowy rodzaj wyzwania stanowi Wyzwanie Wschodzacych Gwiazd
- dedykowane wytgcznie uczestnikom w wieku przedszkolnym.

83
Warunki uczestnictwa w Programie

1. Jedli w Szkole/Placdwce znajdujg sie juz przeszkoleni przez zespdt FWIRK
nauczyciele, do udziatu w Programie powinien zosta¢ zgtoszony przynajmniej
jeden z nich. Jesli nie, Szkota/Placdéwka zgtasza przynajmniej jednego nauczyciela
do udziatu w szkoleniu dla Nowych Trenerow.

2. Dyrektor Szkoty/Placéwki wypetnia Formularz zgtoszenia Szkoty/Placéwki oraz
podpisuje Umowe Wspdtpracy na rok szkolny 2017-18.

3. Po zapoznaniu sie i akceptacji postanowien niniejszego Regulaminu,
stanowigcego zatgcznik do Umowy Wspotpracy, Trener wraz z Dyrektorem
przesyta na adres: zgloszenia@dipolska.pl wypetniony i podpisany Formularz
zgtoszenia Szkoty/Placéwki oraz Umowe Wspdtpracy.
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4. Szkota/Placéwka wnosi bezzwrotng optate licencyjng za udziat pierwszej druzyny,
pracujgcej w Programie w roku szkolnym 2017-18 w wysokosci zaleznej od formy
wybranego pakietu:

e Online (550 zt) - pakiet elektroniczny przesytany drogg mailowg na adres
mailowy kazdego Trenera;

e Pendrive (580 zt) - pakiet elektroniczny zapisany na nosniku, przesytany pocztg
do Szkoty/Placéwki lub odbierany z Biura Fundacji we Wroctawiu;

e Segregator (600 zt) - pakiet w wersji papierowej przesytany pocztg do
Szkoty/Placéwki lub odbierany z Biura Fundacji we Wroctawiu.

Optata licencyjna to koszt Pakietu materiatdw edukacyjnych dla Trenera

i druzyny na dany rok szkolny, objety prawami autorskimi (opracowany przez

zespdt programowy w USA oraz przez zespdt merytoryczny FWIRK), ktorg FWIRK

wnosi do Organizatora w Stanach Zjednoczonych. Materiaty edukacyjne na dany

rok szkolny wysytane sg do Szkoty/Placéwki lub odbierane z Biura Fundacji we

Wroctawiu po otrzymaniu dokumentow wymienionych w pkt. 3 niniejszego

paragrafu oraz wniesieniu optaty za pierwszg druzyne.

5. Termin zgtoszen Szkdt/Placéwek do udziatu w Programie w roku szkolnym 2017-18
uptywa dnia 10 listopada 2017 roku.

6. Szkota/Placéwka wnosi optate za kazdg kolejng druzyne pracujgcg w Programie
w roku szkolnym 2017-18 w terminie od 1 do 31 stycznia 2017.

7. Optata za kazdg kolejng druzyne jest jednakowa, bezzwrotha i wynosi
w zaleznosci od wybranej wczesniej formy pakietow:

e Online - 550 zt
e Pendrive - 580 zt
e Segregator - 600 zt
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Organizacja i przebieg Ogdélnopolskiej Olimpiady Kreatywnosci
Destination Imagination

1. Ogdlnopolska Olimpiada Kreatywnosci odbywa sie raz w roku, we wskazanym
przez FWIRK migjscu. W roku szkolnym 2017-18 Olimpiada odbedzie sie w marcu
2018 r. we Wroctawiu.

2. Szkoty/Placéwki zgtaszajg udziat swoich druzyn w Olimpiadzie najpdzniej do dnia
15 grudnia 2017 r.

3. Udziat w Olimpiadzie jest bezptatny. Szkota/Placéwka musi jednak przewidzieé
i pokry¢ koszty zwigzane z dojazdem, zakwaterowaniem i wyzywieniem
druzyny/druzyn w miejscu, w ktérym odbywa sie Olimpiada.

4. Szkota/Placoéwka zgtasza wszystkie swoje druzyny na osobnych Formularzach
zgtoszenia druzyny.

5. Szkota/Placéwka wysyta uzupetniony Formularz zgtoszenia druzyny po zapoznaniu
sie i akceptacji Regulaminu uczestnictwa w XllI Ogdlnopolskiej Olimpiadzie
Kreatywnosci Destination Imagination, ktory bedzie dostepny od dnia 15 listopada
2017 r.
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6. Istniejg cztery poziomy uczestnictwa w Olimpiadzie: |, Il, lll, IV oraz Wschodzace
Gwiazdy (poziom bez rankingu miejsc). Druzyna zdobywa punkty w Wyzwaniu
Druzynowym, ktore wybrata (podobnie jak inne druzyny, ktére wybraty to samo
Wyzwanie Druzynowe), zawsze jednak w swoim poziomie wiekowym.

Poziomy wiekowe:

| - 6-12 lat (uczniowie, ktdrzy nie ukonczg 12 roku zycia do 15.06.2018 r.)

[l -12-15 lat (uczniowie, ktorzy nie ukonczg 15 roku zycia do 15.06.2018 r.)

[11 -15-19 lat (uczniowie, ktdrzy nie ukoncza 19 roku zycia do 15.06.2018 r.)

IV - uczniowie ostatnich klas technikum, studenci studiow dziennych, zaocznych,
wieczorowych i podyplomowych, ktorzy nie ukonczyli 26 roku zycia.

Wschodzgce Gwiazdy- poziom pozakonkursowy, obejmujgcy dzieci w wieku
przedszkolnym.

7. Druzyny, ktére zajmag pierwsze miejsca w Ogdlnopolskiej Olimpiadzie
Kreatywnosci Destination Imagination (w swoim Wyzwaniu Druzynowym
i poziomie wiekowym) i/lub uzyskaty nagrode specjalng sposrdéd: Renesansu,
im. Leonarda Da Vinci, Odrodzenia, Wyzwan Na Juz reprezentujg Polske podczas
Swiatowej Olimpiady Kreatywnoéci w Stanach Zjednoczonych, ktéra odbywa sie
w drugiej potowie maja.

85
Organizacja i przebieg Swiatowej Olimpiady Kreatywnosci
Destination Imagination

1. Druzyny, ktére zajety pierwsze miejsce i/lub uzyskaty nagrode specjalng sposrdd:
Renesansu, im. Leonarda Da Vinci, Odrodzenia, Wyzwan Na Juz w Ogdlnopolskiej
Olimpiadzie Kreatywnosci, otrzymuja prawo reprezentowania Polski w Swiatowej
Olimpiadzie Kreatywnosci Destination Imagination, ktéra odbywa sie w drugiej
potowie maja w Knoxville (Tennessee) w Stanach Zjednoczonych.

2. Wszystkie koszty zwigzane z wyjazdem na Swiatowg Olimpiade Kreatywnoéci leza
po stronie uczestnikow. FWIRK wspiera w pozyskiwaniu sponsorow oraz ubieganiu
sie o wize, a takze pomaga i koordynuje wyjazd logistycznie i organizacyjnie.

3. Druzyny, ktoére reprezentujg nasz kraj poza jego granicami, zobowigzane sg do
zapoznania sie z zasadami zachowania ustalonymi w Deklaracji Reprezentacji
Polski i przestrzegania ich.

4. Druzyna wyjezdza na Swiatowag Olimpiade Kreatywnosci ze swoim
Trenerem/Trenerami. Druzyna wraz z Trenerem moze zabraé ze sobg
dodatkowego nauczyciela, ktéry bedzie petnit funkcje ttumacza. Rodzice, ani
zadne osoby spoza druzyny nie wyjezdzajg z druzyng na Swiatowa Olimpiade
Kreatywnosci.
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Wspobtpraca i informacja

1. Jedynym partnerem merytorycznym dla Szkoty/Placéwki do wspdtpracy w ramach
Programu jest Fundacja Wspierania i Rozwoju Kreatywnosci, jej pracownicy i/lub
wskazani przez nig wspotpracownicy.

2. FWIRK systematycznie zamieszcza wszelkie informacje niezbedne do
prawidtowego przebiegu Programu w swoich materiatach, na stronie
www.kreatywnosc.pl oraz w prowadzonej korespondencji. Pracownicy Fundacji
udzielajg uczestnikom Programu wszystkich niezbednych informaciji.

3. Szkota/Placéwka informuje FWIRK o wszelkich zmianach zaistniatych po jej
stronie, majacych wptyw na przebieg prac w Programie.

4. Szkota zobowigzana jest zamiesci¢ na swojej stronie internetowej informacje
o0 uczestnictwie w Programie i aktualizowa¢ najwazniejsze wydarzenia majgce
miejsce w trakcie sezonu Programu. Jesli Szkota/Placéwka nie posiada strony
internetowej woéwczas zamieszcza najwazniejsze, a takze biezgce informacje
w widocznym miejscu w Szkole/Placowce. W widocznym miejscu przyczepia
rowniez tablice Szkota Kreatywnosci i Innowacji, informujgcg o realizacji
programu Destination Imagination, ktérg Szkota/Placdéwka otrzymuje podczas
Ogodlnopolskiej Olimpiady Kreatywnosci, w pierwszym roku uczestnictwa lub
kontynuujgc Program.

5. Szkota zobowigzana jest przeprowadzi¢ spotkanie z rodzicami ucznidow biorgcych
udziat w Programie oraz zebra¢ od nich podpisane dokumenty: Deklaracje
Odpowiedzialnosci Rodzica, Zgode na przetwarzanie danych oraz Zgode na
wykorzystanie wizerunku ich dziecka najpdzniej do dnia 15 grudnia 2017r.
Dokumenty, o ktérych mowa sg zamieszczone w Pakiecie dla Trenera i druzyny
w rozdziale Kalendarz i wazne dokumenty.

6. Zgtaszajgc sie do udziatu w Programie, Szkota/Placéwka deklaruje uczestnictwo
W nim przez caty biezacy rok szkolny.

7. Deklarujgc uczestnictwo w Programie, Szkota/Placéwka zobowigzuje sie do
poniesienia zwigzanych z nim kosztow, ww.

8. Deklarujgc uczestnictwo w Programie, Szkota/Placdéwka zgtasza przynajmniej
jednego nauczyciela petnhigcego role Trenera DI, prowadzgcego druzyne w ciggu
catego roku szkolnego i wspiera jego dziatania m.in. poprzez stwarzanie mu
mozliwosci udziatu w szkoleniach organizowanych 1 - 2 razy w roku szkolnym
i innych, waznych wydarzeniach organizowanych przez FWIRK w ramach
Programu.

9. Trener z danej Szkoty/Placéwki wspdtpracuje Scisle z FWIRK- pozostaje w statym
kontakcie z Koordynatorem Zespotu Trenerdw. Zobowigzuje sie rowniez do
prowadzenia korespondencji w sprawach zwigzanych z Programem oraz
systematycznego odwiedzania strony www.kreatywnosc.pl, a takze korzystania
Z umieszczonego na niej Panelu Trenera DI.
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Prawa autorskie

1. Fundacja Wspierania i Rozwoju Kreatywnosci jest jedynym licencjonowanym
partnerem miedzynarodowej organizacji Destination Imagination Inc. i posiada
wytgcznosc¢ na prowadzenie w Polsce miedzynarodowego programu kreatywnosci
dla dzieci i mtodziezy Destination Imagination.

2. Szkoty/Placéwki i Trenerzy biorgcy udziat w Programie nie mogg wykorzystywacé
i rozpowszechni¢ autorskich metod Destination Imagination w jakikolwiek sposdb
poza dziataniami w Programie DI. Szczegdlnie zakazane jest wykorzystywanie
metod i materiatéw autorskich Programu DI w celach komercyjnych. Nie wolno
kopiowac, rozsyta¢ oraz rozpowszechnia¢ Pakietu dla Trenera i druzyny, ktéry ma
stuzy¢ wytgcznie pracy Trenera z druzyng oraz uczniami w szkole.

3. Szkolenia z zakresu samego Programu DI oraz stosowanych w nim metod
i technik moga prowadzi¢ wytgcznie pracownicy oraz wspdtpracownicy FWiRK.

4. Nielegalne jest wykorzystywanie i przetwarzanie materiatdw objetych prawami
autorskimi lub posiadajgcych znaki firmowe bez zgody ich autora/wtasciciela.
Zadaniem Trenera lub Szkoty/Placéwki jest pomoc w okreéleniu czy wybrane
przez druzyne utwory sg objete prawami autorskimi i znalezienie odpowiedzi,
w jaki sposdb mozna uzyskac¢ zgode na ich uzycie.

5. Destination Imagination wyraza zgode na uzycie swojej nhazwy i logo
przez uczestniczgce w programie druzyny w rozwigzaniu Wyzwania Druzynowego.
W kazdym innym kontekscie (poszukiwania sponsoréw, tworzenia materiatéw
informacyjnych itp.), wytacznie po konsultacji z zespotem FWIiRK oraz otrzymaniu
zgody.

6. Wszystkie sprawy budzgce watpliwos¢ co do praw autorskich nalezy konsultowac
zZ FWIRK.
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