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Szkota Podstawowa nr 71
im. Leona Kruczkowskiego
ul. Podwale 57

50 - 039 Wroctaw

Szkolny Konkurs
Programowania w Scratchu

Serdecznie zapraszamy do wzigcia udziatu w Szkolnym Konkursie Programowania w Scratchu,
ktory jest szkolnymi eliminacjami do dolnoslaskiego 11 Konkursu Programowaniaw Scratchu.

W tym roku tematem konkursu jest przygotowanie gry typu Escape Room.

I. Adresaci konkursu

Uczniowie klas IV — VII Szkoty Podstawowej nr 71 we Wroctawiu.

Il.  Cele konkursu:
— popularyzowanie wsrdd ucznidéw umiejetnosci programistycznych,
— rozwijanie wlasnych zdolnosci 1 zainteresowan,
— rozwijanie pracowito$ci, starannos$ci 1 wytrwatosci wsrod uczniow,
— ksztaltowanie umiejetnosci logicznego myslenia (myslenia komputacyjnego),
— dostarczenie uczniom satysfakcji z sukcesu, promowanie osiagnigc,

— poszerzanie i utrwalanie wiedzy matematycznej.

I11.  Zasady i tematyka konkursu:

Prace konkursowe beda oceniane w dwoch poziomach wiekowych: uczniowie klas IV - V oraz
uczniowie klas VI- VII.

Tematem konkursu jest ,,Gra typu Escape Room”. Prace uczniowie przygotowuja samodzielnie
w programie Scratch.

Praca powinna rozpoczynac si¢ od klikniecia flagi, posiada¢ scen¢ bedaca wstgpem, opisujaca
histori¢ (fabule), instrukcje gry (wyswietlana czasowo lub dostepna np. pod przyciskiem

»Instrukcja”).
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Gra powinna si¢ rozgrywa¢ w jednym lub w wigkszej ilo$ci pomieszczen. W pokoju/ pokojach
majg znajdowac¢ si¢ ukryte zadania matematyczne lub logiczne. Poprawne rozwigzanie zadan
prowadzi do zdobycia kolejnych wskazowek pozwalajacych otworzy¢ drzwi Pokoju, a tym
samym zakonczenia gry. Zakonczenie gry musi zawiera¢ wyrazng informacj¢ o koncu gry,
wygranej lub nie oraz zatrzymywac gre w Scratchu. W przypadku nieudanej proby wyjscia
z Pokoju, program powinien umozliwi¢ ponowne uruchomienie gry z wykorzystaniem tych
samych zadan bez potrzeby resetowania gry.

Gra powinna mie¢ ograniczenie czasowe — maksymalnie 3 minutowy limit czasu przeznaczony
na wyjscie z pokoju.

Musi by¢ dokonczona i dziatajaca. Nie moze zawiera¢ bledow rzeczowych, ortograficznych,
merytorycznych, wulgaryzmow, aktow przemocy itp.

Zadania powinny mie¢ odpowiedni stopien trudnosci umozliwiajacy skonczenie gry

W przeznaczonym do tego czasie przecigtnemu uczniowi z danego poziomu wiekowego.

Podczas oceny prac konkursowych jury bedzie zwracalo uwage na nastgpujace elementy:

e zgodne z zasadami uruchomienie gry,

e wstep do gry,

e obecno$c 1 czytelnos¢ instrukeji,

e pomystowos$¢ i oryginalnos¢,

e poprawnos¢ zadan/pytan,

e 1los¢ 1 jakos¢ przygotowanych zadan,

e umiej¢tnosci programistyczne (m.in: uzyte bloki, réznorodno$¢ wykorzystanych
blokow, zastosowane rozwigzania, tad, zakonczenia skryptéw, usunigcie
niewykorzystanych lub roztgczonych blokow),

e posiadanie ograniczenie czasowego,

e mozliwos$¢ ponownego przejscia gry,

e sposob zakonczenia gry.

Praca zgloszona na konkurs musi by¢ wykonana samodzielnie.

IV.  Zasady zgloszenia do konkursu
Uczen zglasza si¢ do konkursu poprzez wpisanie si¢ na list¢ uczestnikow znajdujaca si¢
na tablicy przy sali 27 na I pigtrze w budynku A. Ostateczny termin zgloszenia do

konkursu — 23 marzec 2018 r.
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V. Oddawanie prac konkursowych
1. Prace na konkurs nalezy przekaza¢ do dnia 13 kwietnia 2018 r. w wybrany przez
siebie sposob:

- przesta¢ elektronicznie na adres: scratch@sp71.wroc.pl

— przestac link do pobrania pracy umieszczonej na stronie Www.scratch.mit.edu

- zlozy¢ osobiscie na dowolnym no$éniku sekretariacie Szkoty Podstawowej nr 71

w budynku A.
2. Do pracy ucznia nalezy dotaczy¢ ,Karte uczestnika konkursu”, ktora bedzie
znajdowala si¢ na tablicy przy sali 27 w budynku A. Karta bedzie réwniez do pobrania

ze stronty szkoty.

VI.  Zakonczenie konkursu
Komisja wybierze po trzy prace w kazdej kategorii wiekowej, ktore bedg pracami
finalowymi szkolnego konkursu. Finalisci otrzymaja dyplomy oraz nagrody rzeczowe.
Sposrod prac finatowych zostang wytonione 2 zwycigskie prace — po jednej w kazdej
kategorii wiekowej. Zwycigskie prace zostang zgloszone w migdzyszkolnym III
Konkursie Programowania w Scratchu jako konkursowe prace Szkoty Podstawowej
nr 71. Rozstrzygnigcie konkursu nastgpi do 30.04.2018 r.
Postanowienia koncowe
Decyzje w sprawach, ktore nie s objete niniejszym regulaminem podejmuje Komisja
Konkursowa.
Komisja konkursowa
Emilia Wrobel, Andrzej Olechowski
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