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Szkota Podstawowa nr 71
im. Leona Kruczkowskiego
ul. Podwale 57

50 - 039 Wroctaw

Il Konkurs
Programowania w Scratchu

Szanowni Dyrektorzy, Nauczyciele Zajg¢ Komputerowych/Informatyki,

Pasjonaci Programowania dolnoslaskich szkét podstawowych

Serdecznie zapraszamy do wzigcia udziatu w 111 Konkursie Programowaniaw Scratchu. W tym
roku tematem konkursu jest przygotowanie gry typu Escape Room.
Niezmiennie, gtowng ideg naszego konkursu jest promowanie umiejetnosci programistycznych

wsrod mtodych ludzi.

I.  Organizator konkursu
1. Organizatorem Konkursu jest Szkota Podstawowa nr 71 im. Leona Kruczkowskiego
we Wroctawiu.
W sktad komisji konkursowej wchodzg: Leszek Wesotowski (dyrektor szkoty),
Emilia Wrobel, Andrzej Olechowski (nauczyciele informatyki, pasjonaci
programowania).
2. Patronat edukacyjny: Mistrzowie Kodowania
3. Patronat honorowy: Pan Jarostaw Delewski - Dyrektor Departamentu Edukacji
Urzedu Miejskiego Wroctawia.
Il.  Informacje z przebiegu konkursu: regulamin, wyniki, komunikaty beda publikowane

na stronie internetowej szkoty — www.sp71.wroc.pl/programowanie

1. Adresaci konkursu
Uczniowie klas IV — VII dolnoslgskich szkot podstawowych.
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IV.  Cele konkursu:
— popularyzowanie wérdd ucznidéw umiej¢tnosci programistycznych,
— rozwijanie wlasnych zdolnosci 1 zainteresowan,
— rozwijanie pracowito$ci, starannos$ci i wytrwatosci wsrod uczniow,
— ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia (myslenia komputacyjnego),
— dostarczenie uczniom satysfakcji z sukcesu, promowanie osiggnigc,

- poszerzanie i utrwalanie wiedzy matematycznej.

V. Zasady i tematyka konkursu:
Prace konkursowe bedg oceniane w dwoch poziomach wieckowych: uczniowie klas IV - V oraz
uczniowie klas VI- VII.
Tematem konkursu jest ,,Gra typu Escape Room”. Prace uczniowie przygotowuja samodzielnie
w programie Scratch.
Praca powinna rozpoczyna¢ si¢ od kliknigcia flagi, posiadac¢ scene bedaca wstepem, opisujaca
histori¢ (fabule), instrukcje gry (wyswietlana czasowo lub dostgpna np. pod przyciskiem
»Instrukcja”).
Gra powinna si¢ rozgrywa¢ w jednym lub w wigkszej ilo$ci pomieszczen. W pokoju/ pokojach
majg znajdowac si¢ ukryte zadania matematyczne lub logiczne. Poprawne rozwigzanie zadan
prowadzi do zdobycia kolejnych wskazowek pozwalajacych otworzy¢ drzwi Pokoju, a tym
samym zakonczenia gry. Zakonczenie gry musi zawiera¢ wyrazng informacje o koncu gry,
wygranej lub nie oraz zatrzymywac¢ gre w Scratchu. W przypadku nieudanej proby wyjscia
z Pokoju, program powinien umozliwi¢ ponowne uruchomienie gry z wykorzystaniem tych
samych zadan bez potrzeby resetowania gry.
Gra powinna mie¢ ograniczenie czasowe — maksymalnie 3 minutowy limit czasu przeznaczony
na wyjscie z pokoju.
Musi by¢ dokonczona i dziatajaca. Nie moze zawiera¢ bledow rzeczowych, ortograficznych,
merytorycznych, wulgaryzmow, aktow przemocy itp.
Zadania powinny mie¢ odpowiedni stopien trudnosci umozliwiajacy skonczenie gry

W przeznaczonym do tego czasie przecigtnemu uczniowi z danego poziomu wiekowego.

Podczas oceny prac konkursowych jury bedzie zwracato uwagg na nastgpujace elementy:
e zgodne z zasadami uruchomienie gry,
e wstep do gry,
e obecnosc 1 czytelnosé instrukeji,

e pomystowos$¢ i oryginalnosé,
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poprawnos¢ zadan/pytan,

1los¢ 1 jakos$¢ przygotowanych zadan,

umiej¢tnosci programistyczne (m.in: uzyte bloki, roéznorodnos¢ wykorzystanych
blokoéw, zastosowane rozwigzania, tad, zakonczenia skryptow, usunigcie
niewykorzystanych lub roztgczonych blokéw),

posiadanie ograniczenie czasowego,

mozliwo$¢ ponownego przejscia gry,

sposob zakonczenia gry.

Praca zgloszona na konkurs musi by¢ wykonana samodzielnie. Za autorstwo pracy ucznia

odpowiada szkolny koordynator.

VI.

VII.

Zasady zgloszenia szkoly do konkursu
Szkole¢ do konkursu zglasza szkolny koordynator. Zgloszenie odbywa si¢ wyltacznie
poprzez ~ wypelnienie  umieszczonego na  stronie  internetowej  szkoly

(www.sp71.wroc.pl//programowanie/) formularza zgloszeniowego. Zgloszenie zostanie

potwierdzone przez organizatora konkursu mailem zwrotnym. W zgloszeniu szkoly nie
trzeba podawa¢ danych uczniow, ktorych prace zostang oddane na konkurs. O takie
informacje poprosimy w dalszym etapie konkursu.

Ostateczny termin zgloszenia szkoty do konkursu — 28 luty 2018 r.

Oddawanie prac konkursowych
1. Z jednej szkoly do konkursu mozna przedstawi¢ maksymalnie po jednej pracy
w kazdej kategorii wiekowej. W przypadku wigkszej ilosci uczniow chetnych,
szkolny koordynator przeprowadza w szkole etap szkolny konkursu wybierajac
zwycieskie prace, ktore zostang nadestane/przekazane na konkurs.
2. Prace na konkurs nalezy przesta¢ do dnia 20 23 kwietnia 2018 r. w wybrany przez
siebie sposob:

— przestac elektronicznie na adres: scratch@sp71.wroc.pl

— przestac link do pobrania pracy umieszczonej na stronie Www.scratch.mit.edu

— listownie, zapisane na plycie CD, na adres:
Szkola Podstawowa nr 71
ul. Podwale 57
50-039 Wrocltaw

z dopiskiem ,, 111 Konkurs Programowania w Scratchu”
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- zlozy¢ osobiscie na dowolnym no$niku sekretariacie Szkoty Podstawowej nr 71

w budynku A.
3. Do pracy ucznia nalezy dotgczy¢ ,Karte uczestnika konkursu” oraz ,.Zgod¢ na
przetwarzanie danych osobowych szkolnego koordynatora”. Niekompletne

dokumenty skutkujg dyskwalifikacjg uczestnika konkursu.

VIIl.  Zakonczenie konkursu
Sposrod nadestanych prac zostanie wytonione 10 prac finalowych — po pieciu w kazdej
kategorii. Lista finalistow zostanie wystana do wszystkich szkol, ktore przestaty
zgloszenia.
Lista ta zostanie roéwniez opublikowana na stronie internetowej organizatora
(sp71.wroc.pl) w dniu 30 kwietnia 2018 r.
Uroczysty final i zakonczenie konkursu oraz wreczenie nagréd odbedzie si¢ w dniu
9 maja 2018 r. o godzinie 9.00 w Szkole Podstawowej nr 71. Na uroczysto$¢ zostang
zaproszeni finali$ci konkursu wraz z opiekunami.
Finali$ci otrzymaja dyplomy oraz nagrody rzeczowe. Nagroda gltownag za zdobycie

I miejsca jest tablet przeznaczony dla ucznia.

Postanowienia koncowe
Decyzje w sprawach, ktore nie sg objete niniejszym regulaminem podejmuje Komisja
Konkursowa.
Koordynatorzy konkursu
Emilia Wrobel, Andrzej Olechowski
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KARTA UCZESTNIKA KONKURSU

Il Konkurs
Programowania w Scratchu

IMig 1 NAZWISKO UCZNTA: .. ettt e ettt et et eeans
Klasa: ...................

Szkolny koordynator: ...................c...e.

Wroclaw

INFORMACJE O PROGRAMIE:

Nazwa PHKU: ...
Gra przeznaczona dla ucznioéw klasy ......

Liczba zadan do rozwigzania ...........

KIUucz 10Zwigzan zadan ...........c.ooiriiiii i e e

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka przez Szkote
Podstawowg nr 71 we Wroclawiu w celu organizacji i przeprowadzenia Il Konkursu

Programowania w Scratchu.

Zgodnie z art. 23 ust. 1 pkt.1 ustawy z 29 sierpnia 1997 o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2014 r. poz.1182 z p6zn. zm.).
Podanie danych jest dobrowolne, jednakze odmowa ich podania jest rtOwnoznaczna z brakiem mozliwosci udziatu w konkursie.
Podajacym dane przystuguje prawo do wgladu i poprawiania swoich danych. Administratorem danych osobowych jest Szkota
Podstawowa nr 71 z siedzibg we Wroctawiu przy ul. Podwale 57. Administrator danych zapewnia ochron¢ podanych danych
osobowych. Dane osobowe beda przekazywane wyltacznie podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na podstawie
przepisow prawa lub na podstawie umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych w oparciu o wyrazone zgody.

Wyrazam zgode na nieodplatne wykorzystanie wizerunku mojego dziecka.

Zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994r o prawie autorskim i prawach pokrewnych. (tekst jednolity Dz. U. z 2006r.
nr 90 poz. 611 z pdézn. zm.). Niniejsza zgoda dotyczy w szczegdlnos$ci wykorzystania wizerunku poprzez zamieszczenie
fotografii, danych osobowych w zakresie imienia, nazwiska oraz miejsca nauki uczestnika konkursu w publikacji na stronie
internetowej Szkoty Podstawowej nr 71. Niniejsza zgoda nie jest ograniczona czasowo ani terytorialnie.

Wyrazam zgode na publikacje pracy mojego dziecka na stronie internetowej Szkoly
Podstawowej nr 71, szkolnym koncie Scratch, przekazuj¢ prawa autorskie na rzecz
organizatorow oraz wyrazam zgode na wykorzystanie jej w celach edukacyjnych.

Data i podpis rodzica/opiekuna prawnego
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Zgoda na przetwarzanie danych osobowych
szkolnego koordynatora

imie i nazwisko nauczyciela

O* Wyrazam zgodg na przetwarzanie moich danych osobowych przez Szkote Podstawowa nr 71
na potrzeby organizacji 111 Konkursu Programowania w Scratchu

Zgodnie z art. 23 ust. 1 pkt.1 ustawy z 29 sierpnia 1997 o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2014 r. poz.1182 z pdzn. zm.).
Podanie danych jest dobrowolne, jednakze odmowa ich podania jest rtownoznaczna z brakiem mozliwos$ci udziatu w konkursie.
Podajacym dane przystuguje prawo do wgladu i poprawiania swoich danych. Administratorem danych osobowych jest Szkota
Podstawowa nr 71 z siedziba we Wroctawiu przy ul. Podwale 57. Administrator danych zapewnia ochron¢ podanych danych
osobowych. Dane osobowe beda przekazywane wyltacznie podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na podstawie
przepisow prawa lub na podstawie umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych w oparciu o wyrazone zgody.

O* Wyrazam zgode na nieodplatne wykorzystanie mojego wizerunku

Zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994r o prawie autorskim i prawach pokrewnych. (tekst jednolity Dz. U. z 2006r.
nr 90 poz. 611 z pézn. zm.). Niniejsza zgoda dotyczy w szczegdlnosci wykorzystania wizerunku poprzez zamieszczenie
fotografii, danych osobowych w zakresie imienia, nazwiska oraz miejsca nauki uczestnika konkursu w publikacji na stronie
internetowej Szkoty Podstawowej nr 71. Niniejsza zgoda nie jest ograniczona czasowo ani terytorialnie.

O+ Akceptuje regulamin konkursu.

Datai podpis nauczyciela
* Zaznaczy¢ wiasciwe.
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