Szkota Podstawowa nr 71
ul. Podwale 57
50 - 039 Wroctaw

1V Konkurs
Programowania w Scratchu

SZANOWNI DYREKTORZY, NAUCZYCIELE ZAJEC KOMPUTEROWYCH/INFORMATYKI,

PASIONACI PROGRAMOWANIA DOLNOSLASKICH SZKOL PODSTAWOWYCH

Serdecznie zapraszamy do wzigcia udzialu w IV Konkursie Programowania w Scratchu.
W tym roku tematem konkursu jest przygotowanie prac wykorzystujacych kamere lub/i
mikrofon.

Niezmiennie, gtowng ideg naszego konkursu jest promowanie umiejetnosci programistycznych

wsrod mtodych ludzi.

I.  Organizator konkursu
1. Organizatorem Konkursu jest Szkota Podstawowa nr 71 we Wroclawiu.
W sklad komisji konkursowej wchodza: Leszek Wesotowski (dyrektor szkoty),
Emilia Wrébel, Andrzej Olechowski (hauczyciele informatyki, pasjonaci
programowania).

2. Patronat edukacyjny: Mistrzowie Kodowania

Il.  Informacje z przebiegu konkursu: regulamin, wyniki, komunikaty bedg publikowane

na stronie internetowej szkoty — www.sp71.wroc.pl/programowanie

1.  Adresaci konkursu
Uczniowie klas IV — VIII dolnoslaskich szkot podstawowych.

IV.  Cele konkursu:
— popularyzowanie wsrdd ucznidw umiejgtnosci programistycznych,
— rozwijanie wlasnych zdolnosci i zainteresowan,

— rozwijanie pracowitosci, starannosci 1 wytrwatosci wsrod uczniow,
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— ksztaltowanie umiejetnosci logicznego myslenia (myslenia komputacyjnego),

— dostarczenie uczniom satysfakcji z sukcesu, promowanie osiggni¢c.

V. Zasady i tematyka konkursu:
Prace konkursowe begdg oceniane w dwoch poziomach wiekowych: uczniowie klas IV - V1 oraz
uczniowie klas VII - VIII.
Tematem konkursu jest wykonanie pracy/gry wykorzystujgcej kamere lub/i mikrofon. Prace
uczniowie przygotowuja samodzielnie w programie Scratch (w wersji 2.0 lub 3.0).
Praca powinna rozpoczyna¢ si¢ od klikniecia flagi, posiada¢ scen¢ bedaca wstepem oraz
instrukcje (wyswietlana czasowo lub dostepna np. pod przyciskiem ,,Instrukcja”).
Jezeli uczen decyduje si¢ na przygotowanie gry, to musi ona (gra) zawiera¢ wyrazng informacj¢
o koncu.
Program musi by¢ dokonczony i dziatajacy. Nie moze zawiera¢ bledéw rzeczowych,
ortograficznych, merytorycznych, wulgaryzmow, aktow przemocy itp.
Do pracy nalezy dotaczy¢ film pokazujacy dziatanie programu. Film musi trwa¢ maksymalnie
60 s i nie moze by¢ nakrecony za pomoca funkcji Nagraj film w programie Scratch. Na filmie
powinien by¢ widoczny ekran z wiaczona/dziatajacg kamera 1 dziatanie programu. Moze by¢

nakrgcony za pomoca telefonu komérkowego, moze zawiera¢ komentarz ustny do programu.

Podczas oceny prac konkursowych jury bedzie zwracalo uwage na nastepujace elementy:

e zgodne z zasadami uruchomienie gry,

e wstep do gry (fabuta, intro, instrukcja, zasada dziatania, itp.)

e pomystowos¢ 1 oryginalnose,

o estetyka,

e umiej¢tnosci programistyczne (m.in: uzyte bloki, réznorodno$¢ wykorzystanych
blokow, zastosowane rozwigzania, tad, zakonczenia skryptéw, usunigcie
niewykorzystanych lub roztagczonych blokow),

e sposoOb zakonczenia,

e film (Wymagane jest dotaczenie filmu. Film petni funkcje informacyjng o programie.
Nie bedzie oceniany).

Ocena jury jest ostateczna, nie przystuguje od niej odwotanie.

V1.  Zasady zgloszenia szkoly do konkursu
Szkole¢ do konkursu zgtasza szkolny koordynator. Zgloszenie odbywa si¢ wylacznie

poprzez  wypelnienie  umieszczonego  na  stronie  internetowej  szkoly
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VII.

(www.sp71.wroc.pl//programowanie/) formularza zgloszeniowego. Zgloszenie zostanie

potwierdzone przez organizatora konkursu mailem zwrotnym. W zgloszeniu szkoty nie
trzeba podawaé¢ danych ucznidéw, ktorych prace zostang oddane na konkurs. O takie
informacje poprosimy w dalszym etapie konkursu.

Ostateczny termin zgloszenia szkoty do konkursu — 30.04. 2019 r.

Oddawanie prac konkursowych

1. Z jednej szkoly do konkursu mozna przedstawi¢ maksymalnie po jednej pracy

w kazdej kategorii wiekowej. W przypadku wigkszej ilo$ci ucznidéw chetnych,
szkolny koordynator przeprowadza w szkole etap szkolny konkursu wybierajac
zwycieskie prace, ktore zostang nadestane na konkurs.

Przystanie wigkszej iloSci prac z jednej kategorii z jednej szkoly skutkuje
dyskwalifikacja szkoty w obu kategoriach. Praca zgloszona na konkurs musi by¢
wykonana samodzielnie. Nie moze by¢ remiksem innej pracy. Za autorstwo pracy

ucznia odpowiada szkolny koordynator.

. Prace na konkurs nalezy przesta¢ do dnia 17.05.2019 r. w wybrany przez siebie

sposob:

— przestac elektronicznie na adres: scratch@sp71.wroc.pl

— przestac link do pobrania pracy umieszczonej na stronie www.scratch.mit.edu na

adres: scratch@sp71.wroc.pl

Film nalezy przesta¢ na adres: scratch@sp71.wroc.pl.

. Do pracy ucznia nalezy dotgczy¢ nastepujgce dokumenty:

- zgode na udzial w konkursie

- oSwiadczenie o prawach autorskich

- klauzule informacyjna podpisang przez Koordynatora Konkursu.

Dokumenty nalezy przesta¢ listownie na adres:

Szkota Podstawowa nr 71, ul Podwale 57, 50 — 039 Wroctaw

z dopiskiem ,,IVV Konkurs Programowania w Scratchu”.

Zgoda na publikacje wizerunku jest fakultatywna.

Niekompletne dokumenty, brak filmu, programu skutkuje dyskwalifikacjg uczestnika

konkursu.
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VIIl.  Zakonczenie konkursu
Sposrod nadestanych prac zostanie wytonione 10 prac finalowych — po pigciu w kazdej
kategorii. Lista finalistow zostanie wystana do wszystkich szkot, ktore przestaty
zgloszenia.
Lista ta zostanie roéwniez opublikowana na stronie internetowej organizatora
(sp71.wroc.pl) w dniu 30.05.2019 r.
Uroczysty finat i zakonczenie konkursu oraz wreczenie nagréod odbedzie si¢ w dniu
05.06.2019 r. o godzinie 9.00 w Szkole Podstawowej nr 71. Na uroczysto$¢ zostang
zaproszeni finali$ci konkursu wraz z opiekunami.

Finalisci otrzymaja dyplomy oraz nagrody rzeczowe.

Postanowienia koncowe
Decyzje w sprawach, ktore nie sg objete niniejszym regulaminem podejmuje Komisja
Konkursowa.
Koordynatorzy konkursu
Emilia Wrobel, Andrzej Olechowski
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu

ZGODA NA UDZIAL. W KONKURSIE

IV Konkurs Programowania w Scratchu

(ponizsze dane prosz¢ uzupetni¢ komputerowo)

Potwierdzam zgode¢ na udzial mojego dziecka ...................cooiiiiiiiiiiii, (imie

I nazwisko) w IV Konkursie Programowania w Scratchu

INFORMACJE O PROGRAMIE:
Nazwa pliKU: ..

L0573 0 (0 o4 21 44 L

Miejscowos¢ i data podpis opiekuna prawnego

ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Oswiadczam, iz wyrazam zgod¢ na nieodplatne wykorzystywanie i rozpowszechnianie
wizerunku

(imie i nazwisko uczestnika)

utrwalonego w postaci zdje¢ 1 filmoéw, z przeprowadzenia IV Konkursu Programowania
W Scratchu przez organizatora Konkursu: Szkota Podstawowa nr 71 we Wroctawiu.

Niniejsza zgoda obejmuje publikacje zdje¢ na stronach www Organizatora.

Powyzsza zgoda moze zosta¢ w kazdej chwili cofnigta poprzez ztoZenie na piSmie wniosku do
Organizatora. Wyrazenie niniejszej zgody jest dobrowolne. Cofnigcie zgody nie wplywa na

legalno$¢ dziatan podjetych przed cofnigciem zgody.

Podpis rodzica lub opiekuna prawnego
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Klauzula informacyjna
Administratorem danych osobowych uczestnikow IV Konkursu Programowania w Scratchu
(dalej: Konkurs) jest Szkota Podstawowa nr 71 we Wroctawiu, ul. Podwale 57, 50-039
Wroclaw.

Inspektor ochrony danych - CORE Consulting sp. z o0.0. z siedzibg w Poznaniu,
ul. Z. Krasinskiego 16, 60-830 Poznan, e-mail inspektor@coreconsulting.pl lub
tomasz.grzybowski@coreconsulting.pl.

Dane osobowe uczestnikow sg przetwarzane przez Administratora Danych Osobowych w celu
przeprowadzenia Konkursu zgodnie z jego regulaminu, a w przypadku finalistow i laureatow,
W celu wydania nagréd. Ponadto dla uczestnikéw, dla ktorych zostata wyrazona zgoda na
publikacje wizerunku, dane te beda przetwarzane w celu promocji Konkursu oraz jego
Organizatora.

Dane osobowe uczestnikow Konkursu sg przetwarzane przez Organizatora przez okres trwania
Konkursu, a nastgpnie w celach archiwalnych, zgodnie z regulacjami ustawy o narodowym
zasobie archiwalnym i archiwach. Dane w postaci wizerunku przetwarzane na potrzeby
promocji Konkursu oraz jego Organizatora bedg przetwarzane przez czas swojej przydatnosci
dla realizowanego celu, chyba ze uczestnik wczes$niej wycofa swoja zgode na takie dalsze
przetwarzanie.

Kazdy uczestnik ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usunigcia lub ograniczenia przetwarzania.

Uczestnik ma rowniez prawo do zgloszenia sprzeciwu wobec dalszego przetwarzania jego
danych przez Organizatora.

Wszystkie swoje powyzsze prawa uczestnik moze wykonaé piszac na adres: Szkota
Podstawowa nr 71 we Wroctawiu, ul. Podwale 57, 50-039 Wroctaw lub mailowo na
inspektor@coreconsulting.pl lub tomasz.grzybowski@coreconsulting.pl.

Ponadto kazdy uczestnik Konkursu ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego
(Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych) jezeli uzna, iz przetwarzanie jego danych
osobowych narusza regulacje w obszarze ochrony danych osobowych.
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OSWIADCZENIE
O PRAWACH AUTORSKICH

Na podstawie art., 52 ust. 1, art. 67 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (tekst jednolity Dz. U. z 2018 r., poz. 2018 r., poz. 1191) niecodptatnie
przekazuje Szkole Podstawowej nr 71 we Wroctawiu (Gmina Wroctaw) wlasno$¢ egzemplarza
sporzadzonej przeze mnie samodzielnie pracy pod tytutem
e e et oraz udzielam Szkole Podstawowej nr 71 we
Wroctawiu” (Gmina Wroctaw) nieodptatnie i bezterminowo, nieodwotalnej licencji na
obszarze terytorium wszystkich panstw na $§wiecie, z uwzglednieniem ponadgranicznego
charakteru Internetu, na wymienionych ponizej polach eksploatacji:

a) utrwalanie, powielanie oraz trwale lub czasowe zwielokrotnianie w catosci lub
czgsci, dowolng technika 1 w dowolnej formie, na dowolnym nosniku (w tym:
wprowadzanie do pamigci komputera i innych urzadzen mobilnych) — w celu
rozpowszechniania w Internecie;

b) przystosowanie lub wprowadzanie zmian w tresci (w tym przez 0soby trzecie);

c) wprowadzanie do obrotu — wytacznie w celu rozpowszechniania w Internecie;

d) rozpowszechnianie lub publikowanie w Internecie (w tym publiczne udostgpnianie,
rozpowszechnianie na stronach internetowych 1 portalach spotecznosciowych
Spotki np. Facebook i inne);

e) wykonywanie oraz zezwalanie na wykonywanie opracowan, w tym przerobek;

f) publiczne wystawienie, wySwietlenie, odtworzenie w ramach zakresu dziatalnosci
organizatora.

Wyrazam zgod¢ na zmiang formatu dokumentu, w jakim pierwotnie zostala zapisana moja

praca. Potwierdzam, Ze nie przystuguje mi prawo wypowiedzenia umowy licencji.

Data i podpis rodzica/opiekuna prawnego
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu

ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU
SZKOLNEGO KOORDYNATORA

Oswiadczam, iz wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystywanie i rozpowszechnianie mojego

wizerunku

(imie i nazwisko szkolnego koordynatora)

utrwalonego w postaci zdje¢ i filméw, z przeprowadzenia IV Konkursu Programowania
w Scratchu przez organizatora Konkursu: Szkota Podstawowa nr 71 we Wroclawiu .

Niniejsza zgoda obejmuje publikacj¢ zdjg¢ na stronach www Organizatora.

Powyzsza zgoda moze zosta¢ w kazdej chwili cofnigta poprzez ztozenie na pismie wniosku do
Organizatora. Wyrazenie niniejszej zgody jest dobrowolne. Cofnigcie zgody nie wptywa na

legalno$¢ dziatan podjetych przed cofnigciem zgody.

Podpis szkolnego koordynatora

Klauzula informacyjna

Administratorem danych osobowych Koordynatorow IV Konkursu Programowania w Scratchu
(dalej: Konkurs) jest Szkota Podstawowa nr 71 we Wroctawiu, ul. Podwale 57, 50-039
Wroctaw.

Inspektor ochrony danych - CORE Consulting sp. z o0.0. z siedziba w Poznaniu,
ul. Z. Krasinskiego 16, 60-830 Poznan, e-mail inspektor@coreconsulting.pl lub
tomasz.grzybowski@coreconsulting.pl.

Dane osobowe Koordynatorow Konkursu sg przetwarzane przez Administratora Danych
Osobowych w celu przeprowadzenia Konkursu zgodnie z jego regulaminu, a w przypadku
finalistow 1 laureatow, w celu wydania nagréd. Ponadto dla koordynatoréw, dla ktérych zostata
wyrazona zgoda na publikacje wizerunku, dane te beda przetwarzane w celu promocji
Konkursu oraz jego Organizatora.

Dane osobowe Koordynatorow Konkursu sg przetwarzane przez Organizatora przez okres
trwania Konkursu, a nastgpnie w celach archiwalnych, zgodnie z regulacjami ustawy
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0 narodowym zasobie archiwalnym i archiwach. Dane w postaci wizerunku przetwarzane na
potrzeby promocji Konkursu oraz jego Organizatora beda przetwarzane przez czas swojej
przydatnosci dla realizowanego celu, chyba ze Koordynator Konkursu wcze$niej wycofa swoja
zgode na takie dalsze przetwarzanie.

Kazdy Koordynator Konkursu ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich
sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania.

Koordynator Konkursu ma rowniez prawo do zgloszenia sprzeciwu wobec dalszego
przetwarzania jego danych przez Organizatora.

Wszystkie swoje powyzsze prawa Koordynator Konkursu moze wykona¢ piszac na adres:
Szkota Podstawowa nr 71 we Wroctawiu, ul. Podwale 57, 50-039 Wroctaw lub mailowo na
inspektor@coreconsulting.pl lub tomasz.grzybowski@coreconsulting.pl.

Ponadto kazdy Koordynator Konkursu ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego
(Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych) jezeli uzna, iz przetwarzanie jego danych
osobowych narusza regulacje w obszarze ochrony danych osobowych.

Podpis szkolnego koordynatora
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Zatgcznik nr 3 do Regulaminu Konkursu
(regulacja zasad przekazywania danych Uczestnikow pomig¢dzy placoéwkami)

ZASADY PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH W ZWIAZKU
Z ORGANIZACJA MIEDZYSZKOLNEGO KONKURSU PT.
IV KONKURS PROGRAMOWANIA SCRATCHU

1. Niniejszy dokument stanowi ,,inny instrument prawny” w rozumieniu art. 28 ust. 3
Ogdlnego Rozporzadzenia o Ochronie Danych (RODO), na podstawie ktorego Organizator
powierza placowce, z ktorej wywodzi si¢ uczestnik, ktoéry zdat do II etapu Konkursu,
przetwarzanie danych osobowych tego uczestnika oraz Koordynatora Konkursu. Placowka
oswiatowa poprzez przystgpienie do Konkursu, zgodnie z jego Regulaminem, akceptuje

Zasady przetwarzania danych osobowych wyrazone w niniejszym dokumencie.

2. Placowka przed przekazaniem danych osobowych uczestnika oraz Koordynatora Konkursu

do Organizatora zobowigzana jest zapewni¢ wypetnienie i podpisanie:

a) przez przedstawiciela ustawowego uczestnika - formularza zgody na udziat
w konkursie oraz oswiadczenia 0 prawach autorskich. Wzér formularza stanowi
zatgcznik nr 1 do niniejszego dokumentu;

b) przez Koordynatora Konkursu — klauzuli informacyjnej. Wzor stanowi zatgcznik nr 2

do niniejszego dokumentu.

3. Formularze, o ktorych mowa w pkt 2 powyzej, dla swojej waznosci wymagaja wyrazenia
zgody co najmniej na udziat uczestnika w Konkursie, o$wiadczenia o prawach autorskich
oraz podpisanej klauzuli informacyjnej przez Koordynatora Konkursu. Brak tych
dokumentéw 1 zgdd uniemozliwi Organizatorowi uwzglednienie uczestnika w dalszych
etapach Konkursu. Zgoda na wykorzystanie wizerunku ma charakter dobrowolny i jej

wyrazenie lub brak nie ma wptywu na udziat w Konkursie.

4. Prawidlowo wydrukowane, wypetnione i podpisane formularz placowka przekazuje

Organizatorowi wraz ze zgtoszeniem uczestnikow do II etapu Konkursu.

5. Do czasu przekazania wypetlionych formularzy Organizatorowi placowka zobowigzana
jest zapewni¢ ich poufno$¢, integralno$¢ oraz bezpieczenstwo, zgodnie z przyjetymi u
siebie zabezpieczeniami (nie mniejszymi jednak niz szafa/szuflada zamykana na klucz), do

ktorej dostep maja wylacznie osoby upowaznione (uwaga! Dotyczy wylacznie juz
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10.

11.

wypetnionych formularzy — o dane osobowe uczestnikow — a przed ich przestaniem do

Organizatora).

W zakresie zbierania danych na potrzeby formularza placowka nie jest upowazniona do

korzystania z zewng¢trznych podwykonawcow.

W przypadku zwrdcenia si¢ przez uczestnika lub Koordynatora Konkursu bezposrednio do
placowki z wnioskiem dotyczacym ochrony jego danych osobowych w zwigzku
z Konkursem, placowka przekaze tre§¢ takiego wniosku mailem na adres

inspektor@coreconsulting.pl

W przypadku wystapienia w placowce incydentu, ktory wiaze si¢ z ryzykiem dla danych
osobowych zawartych na wypelionych formularzach, placowka niezwlocznie zawiadamia

o takiej okoliczno$ci Organizatora na adres inspektor@coreconsulting.pl

Po zakonczeniu Konkursu placowka zobowigzana jest zniszczy¢ wszelkie posiadane przez
siebie kserokopie formularzy zgody na udziat w Konkursie oraz zgody na wykorzystanie

wizerunku. Nie dotyczy to pozostatej dokumentacji zwigzanej z Konkursem.

W trakcie realizacji Konkursu placowka zobowigzana jest wspotdziata¢ z Organizatorem
W obszarze przetwarzania danych osobowych Uczestnikdw oraz Koordynatorow Konkursu
a takze, w razie potrzeby, jest zobowigzana poddac si¢ audytowi w obszarze spetnienia

przez nig warunkow opisanych w niniejszym dokumencie (art. 28 ust. 3 lit. h) RODO).

Dla usunigcia watpliwosci wskazuje si¢, ze w I etapie Konkursu, ktdry stanowi etap
szkolny, Organizator nie ma i nie powinien mie¢ dostgpu do danych osobowych wszystkich
Uczestnikow. W tym zakresie placowka pozostaje wytgcznym administratorem danych

osobowych Uczestnikow.
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