Szkota Podstawowa nr 71

we Wroclawiu

WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE STOPNIE SZKOLNE
INFORMATYKA
KLASA 6

e Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajaca) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci umozliwiajace uczniowi dalsza nauke, bez ktorych
nie jest on w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach 1 wykonywac¢ prostych zadan nawigzujacych do zycia
codziennego.

¢ Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu
codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.

e Wymagania rozszerzajgce (na oceng dobra) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci o Srednim stopniu trudnosci, ktére sg przydatne na
kolejnych poziomach ksztatcenia.

e Wymagania dopeliajace (na oceng¢ bardzo dobra) obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci zlozone, o wyzszym stopniu trudnosci,
wykorzystywane do rozwiazywania zadan problemowych.

e Wymagania wykraczajace (na oceng celujaca) Obejmujai stosowanie zdobytych wiadomos$ci 1 umiejetnosci w sytuacjach trudnych,
ztozonych i nietypowych.

e Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja réwniez wymagania na stopien poprzedni.

e Uczen, ktéry nie spelni wymagan na ocen¢ dopuszczajaca, uzyskuje oceng niedostateczng.
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Uczen:

Zna pojecia ,,arkusz
kalkulacyjny", ,,komoérka",
wwiersz", , kolumna". Podaje
adres wskazanej komorki.
Dodaje nowe arkusze

Wypetnia komorki danymi.
Potrafi zmienié¢ szerokos¢
kolumny. Porusza si¢ miedzy
arkuszami.

Zmienia nazwy arkuszy i kolory
kart arkuszy.

Formatuje komorki. Potrafi
zaznacza¢ komorki, takze kilka
komorek, ktore ze sobg nie
sasiaduja

Potrafi skopiowa¢ dane z jednego
arkusza i wklei¢ je do innego
arkusza.

Wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowej. Stosuje poznane zasady bezpieczenstwa w pracowni oraz po dczas pracy na komputerze.
Okresla, za co moze uzyskac¢ dang oceng; wymienia mozliwos$ci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na zaj¢ciach komputerowych.

Prowadzi w programie Excel
dziennik zmian pogodowych -
zapisuje w oddzielnych
arkuszach wyniki obserwacji
pogody w ciagu kolejnych dni.

Zmienia kroj, kolor i
wielko$¢ czcionki uzytej w
komorkach

Wykorzystuje automatyczne
wypelnianie, aby wstawi¢ do
tabeli kolejne liczby

Porzadkuje dane w tabeli wedtug
okreslonych wytycznych

Uzywa

formatowania warunkowego, aby
wyrozni¢ okre§lone wartosci,
porzadkuje dane w tabeli wedlug
wigcej niz jednego kryterium

Wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie
danych do czytelnego
przedstawienia okreslonych
danych, korzysta z opcji Filtruj,
aby pokazac¢ tylko niektore dane

Tworzy wtasne formuty do
obliczen

W tworzonych formutach
wykorzystuje adresy komorek

Wykonuje obliczenia,
korzystajac z formut SUMA
oraz SREDNIA

Korzysta z arkusza kalkulacyjnego
w codziennym zyciu, np. do
tworzenia wlasnego budzetu

Wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny w sytuacjach
nietypowych, np. do obliczania
wskaznika masy ciata (BMI)

Prezentuje dane na wykresie

Zmienia wyglad wykresu

Dodaje lub usuwa elementy

wykresu

Dobiera typ wykresu do rodzaju

prezentowanych danych

Aanalizuje dane przedstawione
na wykresie i je opisuje
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2. Sieciowe pogaduszki. O poczcie internetowej i wirtualnej komunikacji

Wysyta wiadomos¢
elektroniczng

Tworzy konto poczty
elektronicznej w jednym z
popularnych serwiséw

Wysyla wiadomosci do wigcej
niz jednego odbiorcy,
wykorzystuje pola Do
wiadomosci oraz Ukryte do
wiadomo$ci podczas wpisywania
adresow odbiorcow

zapisuje wybrane adresy e-mail,
korzystajac z funkcji Kontakty
serwisu pocztowego

przesyta dokumenty jako
zatgczniki do wiadomos$ci e-mail

Wykorzystuje program
Teams do komunikacji ze
znajomymi

Omawia
niebezpieczenstwa zwigzane z
komunikacjg internetowa

Podczas komunikacji
internetowej stosuje si¢ do zasad
bezpieczenstwa w Internecie,
wyszukuje znajomych,
korzystajac z bazy kontaktow
programu Skype

Opisuje wady i zalety komunikacji
internetowej oraz porownuje
komunikacjg¢ internetowa z
rozmowa na zywo, instaluje
program Skype na komputerze

Wykorzystuje komunikatory
internetowe podczas pracy nad
szkolnymi projektami

Przesyta plik do ustugi
OneDrive, tworzy folder w
ustudze OneDrive

Tworzy dokumenty tekstowe,
korzystajac z programéw
dostepnych bezposrednio w
ustudze OneDrive

Dodaje obrazy do dokumentow
tekstowych tworzonych
bezposrednio w ustudze
OneDrive

Udostgpnia dokumenty utworzone
w ustudze OneDrive, edytuje z
innymi w tym samym czasie
dokument utworzony w ustudze
OneDrive

Wykorzystuje narzedzia
dostepne w chmurze
internetowej do gromadzenia
materialow oraz wykonywania
szkolnych projektow

Razem w chmurach. Zebranie i opracowanie danych - zadanie projektowe

-tworzy dokumenty w ustudze OneDrive -udostgpnia innym dokumenty utworzone w ustudze OneDrive -wspotpracuje z innymi podczas edycji dokumentow w
ustudze OneDrive -gromadzi materiaty do wspoélnego projektu w ustudze OneDrive
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3. Po nitce do klebka. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem programu Scratch

Wie, ze z programu Scratch
mozna korzystaé przez
przegladarke internetowa lub po
zainstalowaniu go na
komputerze. Rozréznia
elementy interfejsu programu
Scratch. Odnajduje wlasciwe
bloki i taczy je w odpowiedniej
kolejnosci (wzoruje si¢ na
tre§ciach w podreczniku).

Korzysta z biblioteki programu.
Wie, co oznacza duplikowanie
duszka. Potrafi utworzy¢ kopig
duszka. Programuje ruch duszka
z uwzglednieniem odbicia od
krawedzi sceny.

Modyfikuje wyglad duszka oraz
tla. Tworzy projekt, w ktorym
okresla sposob poruszania si¢
dwoch duszkow, programuje
skutek zaistnienia zdarzenia
(spotkania duszkow).

Podczas tworzenia projektu
wykazuje si¢ pomystowosci g i
wlasng inwencjg tworcza.

Tworzy projekt programu, w
ktérym zostanie przedstawiona
rozmowa dwoch,
namalowanych przez niego
duszkow.

buduje skrypty okreslajace
poczatkowy wyglad sceny

tworzy wlasne tto sceny
tworzy wlasne duszki

buduje skrypty nadajace
komunikaty

buduje skrypty odbierajace
komunikaty

tworzy prosta gre
zrecznos$ciowa

edytuje utworzona gre, dodajac
wymy$lone przez siebie
elementy

tworzy zmienne i wykorzystuje
je w budowanych skryptach

buduje skrypty nadajace
zmiennym rézne warto$ci

wykorzystuje w budowanych
skryptach bloki z napisem
,,pOWtorz” oraz z napisem
jezeli”

buduje skrypty wyszukujace
najwicksza oraz najmniejsza
liczb¢ w podanym zbiorze

buduje skrypt obliczajacy
$rednig ocen z dowolnego
przedmiotu

wykorzystuje blok z napisem
»zapytaj” w budowanych
skryptach i zapisuje odpowiedzi
uzytkownika jako wartos¢
zmiennej

sprawdza spetnienie
okreslonych warunkow,
wykorzystujac bloki z kategorii
Wyrazenia

buduje skrypty sprawdzajace
wigcej niz jeden warunek

buduje skrypt wyszukujacy w
zbiorze konkretng liczbe

tworzy w Scratchu gre logiczng
wykorzystujaca losowanie liczb

wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu do
budowania skryptow w
programie Scratch

zakltada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

udostgpnia wlasne skrypty w
serwisie https://scratch.mit.edu

korzysta z projektow
umieszczonych w serwisie
https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug
wlasnych pomystow

zaktada z kolezankami i
kolegami z klasy studio na
stronie https://scratch.mit.edu i
wspolnie z nimi tworzy projekty
w Scratchu
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4. Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP

tworzy proste rysunki,
wykorzystujac podstawowe
narze¢dzia z przybornika
programu

pracuje na warstwach

zmienia ustawienia narzedzi w
programie GIMP

modyfikuje stopien krycia
warstw, aby uzyska¢ okreslony
efekt

e podczas pracy w programie
GIMP wykazuje si¢ wysokim
poziomem estetyki

Swiadomie wykorzystuje
warstwy, tworzac obrazy

zmienia ustawienia kontrastu i
jasnosci zdjec

kopiuje fragmenty obrazu i
wkleja na rézne warstwy

rozmazuje fragmenty obrazu za
pomocg narzedzia Rozmycie
Gaussa

wykorzystuje warstwy do
tworzenia fotomontazy

tworzy w programie GIMP
skomplikowane fotomontaze,
np. wklejajac wlasne zdjecia do
obrazow pobranych z Internetu

tworzy obrazy w programie GIMP
wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
wykorzystuje chmurg internetowa i poczte elektroniczng do pracy przy wspolnym projekcie
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